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A nosa terra
contara con novos
laboratorios
CESGA-IGFAE e
CESGA-atlanTTic

Xunta e a USC

xuntaron forzas

0 14 de xaneiro a

prol das tecnolo-

xicas cudnticas e
co obxectivo de impulsar a nosa
terra neste ambito tecnoléxico
tan relevante. O conselleiro de
Educacién, Roman Rodriguez, e
o reitor Antonio Lopez asinaron
un convenio de colaboracion
entre o CESGA (Centro de Su-
percomputacion de Galicia) e o
IGFAE (Instituto Galego de Fisica
de Altas Enerxias), cun investi-
mento de 2,2 M€, para crear un
laboratorio compartido especia-
lizado en tecnoloxias cuanticas
aplicadas a fisica de particulas e
nuclear.

4| Codigo
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O Quantum Computing Lab,
que se instalard na sede do
IGFAE no Campus Sur da USC,
combinara a capacidade tedrica,
experimental e de instrumenta-
cién do IGFAE coa infraestrutura
de computacion do CESGA. Cen-
trarase na simulacién cudntica
de procesos de grande interese
na fisica de particulas e nuclear,
con tecnoloxias como as tram-
pas de idns ou os atomos frios.

Tratase dunha instalacién que
pode funcionar como simulador
e como computador, permitindo
manipular un sistema cuantico
analogo ao que se quere estu-
dar.”Serd, neste momento, o Uni-
co en Espaina destas caracteristi-
cas no ambito da fisica nuclear e
de particulas’, explicaron o reitor
e o conselleiro, engadindo que
esta iniciativa enmarcase nun
proxecto europeo que facilitara
0 seu uso como laboratorio de
acceso remoto.

Engadiron que os procesos
que ocorren dentro do nucleo
atémico ou en escalas ainda
mais pequenas, propias da fisica
de particulas, estdn dominados
por efectos cuanticos que a
computacion tradicional, en
xeral, non pode reproducir. Os
computadores cudnticos, en
cambio, implementan coheren-
cia ou entrelazamento cuantico
de forma natural. O novo labo-
ratorio IGFAE-CESGA permitira
crear simulaciéns innovadoras
para estudar estes fenémenos
fisicos, abrindo a porta a avan-
ces que axifa teran aplicacion
noutros ambitos cientificos e
tecnoldxicos.

O titular de Ciencia, acompa-
Aado pola directora da GAIN,

Carmen Cotelo, cofieceu as
instalaciéns do futuro laborato-
rio, que xa se esta adecuando
para a sua posta en marcha e
que contara con 60 m? e tera de
apoio espazos do IGFAE como

a sala branca, laboratorios de
microelectrdnica, detectores
gasosos ou escintiladores e salas
de micromecanizado, metroloxia
ou irradiacion. Este laboratorio
serd “neste momento o Unico

en Espaia destas caracteristicas
no ambito da fisica nuclear e de
particulas’, indicaron.

Na visita tamén participaron
o director cientifico do CESGA,
Lois Orosa, e o director do IGFAE,
Carlos A. Salgado.

Nesta lifia de traballo, o CES-
GA tamén asinou o xoves 15 de
xaneiro un convenio de colabo-
racion coa Universidade de Vigo
para a creacién dun laboratorio
mixto que se localizard no VQCC
(Vigo Quantum Communication
Center), dependente do atlanT-
Tic (Centro de investigacion en

Tecnoloxias de Telecomunica-
cién) da UVigo. Este laboratorio,
baixo o nome de Quantum
Optical Computing Lab, de-
dicarase & investigacion en
computacion cudntica 6ptica e
conta cun investimento de 2,4
ME. Os detalles foron dados a
conecer por Roman Rodriguez
e o reitor da UVigo, Manuel
Reigosa. Segundo explicaron,
o novo laboratorio centrarase
no desenvolvemento dun pro-
cesador cuantico. O convenio
contempla a dotacién de per-
soal investigador, equipamento
e infraestruturas técnicas, cun
modelo de gobernanza com-
partido entre as institucidns
tanto no plano operativo como
no cientifico.

O AtlanTTic achegaré a sua
experiencia en distintos eidos,
mentres que o CESGA contri-
buird coas suas capacidades en
infraestruturas computacionais
avanzadas e soporte tecnoldxi-
co especializado.

Numero 270



Da xeracion
de realidades
sintéticas a
conflanza nas

aulas

O CITIC da UDC lidera o debate global

sobre o futuro da IA

mes de decembro
situou ao CITIC da
UDC no epicentro
do debate tec-
noloxico global.
Desde a vangarda da xeracién
visual en Hong Kong ata a
ética algoritmica en Madrid, os
investigadores Omar A. Mures e
Francisco Bellas protagonizaron
a discusion sobre a potencia
técnica e a responsabilidade
social da IA.

Esta dobre presenza en SIG-
GRAPH Asia e no foro EMINENT
reafirma a estratexia do centro:
non s6 desenvolver tecnoloxia
punteira, sendn liderar a con-
versa internacional sobre o seu
impacto real na sociedade.

Renderizar ou xerar? Un
cambio de paradigma
visual

Para que a vision artificial
funcione, precisanse inxentes
cantidades de imaxes de ades-
tramento. Fronte as custosas, e a
miudo limitadas, simulaciéns 3D
tradicionais, o investigador do
CITIC Omar A. Mures presentou
en SIGGRAPH Asia 2025 (Hong
Kong) unha alternativa pioneira.
O seu traballo propén substituir
o renderizado clasico por mode-
los de difusién controlables, ca-
paces de xerar imaxes sintéticas
de alta fidelidade e menor custo
a partir de descricidns textuais.

Os resultados, expostos nun
workshop da prestixiosa revista
IEEE Computer Graphics and
Applications, demostran que os
modelos adestrados con estas
imaxes "imaxinadas" pola IA
superan en rendemento aos ba-
seados en simulaciéns conven-
cionais. Este avance plantexa un
cambio de paradigma resumido
na pregunta da sua investiga-
cién: “Should | render or should Al
Generate?”, abrindo unha nova
via mais eficiente para o adestra-
mento de sistemas intelixentes.

Omar A. Mures

PO FEDER Galicia 2021 - 2027. "Unha Europa mdis intelixente: transformacion econémica
innovadora e intelixente". Subvencionado pola Conselleria de Educacion, Ciencia,
Universidades e Formacién Profesional da Xunta de Galicia e cofinanciado pola UE.
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A caixa negra nas aulas: o
reto da confianza

Mentres a tecnoloxia avanza
cara a esa sofisticacion visual,
xorde unha preocupacion pa-
ralela: podemos fiarnos dunha
intelixencia que non compren-
demos? Esta cuestién é critica
cando a |A sae do laboratorio e
entra nas escolas. Sobre isto ver-
sou a intervencion de Francisco
Bellas no foro europeo EMINENT
2025, organizado en Madrid
polo Ministerio de Educacion
e Formacién Profesional co
respaldo de proxectos europeos
como Agile EDU.

Ante responsables politicos
e expertos en EdTech de toda
Europa, Bellas abordou o con-
cepto da Intelixencia Artificial
Explicable (XAl). O seu relatorio
maxistral demostrou que de
pouco serve ter algoritmos
potentes en educacion se
funcionan como "caixas negras"
inescrutables para docentes e
alumnos. A confianza, explicou
o investigador do CITIC, s6 é
posible se entendemos os "por-
qués" detras dunha decisién
automatizada.

Transparencia, regulacion
e pensamento critico
Aintervencion de Bellas
transcendeu o técnico para to-
car a fibra ética do desenvolve-

Colnariads por
ks Unisin Eurcpes

mento tecnolodxico. O investiga-
dor defendeu a necesidade de
desefar sistemas de IA "cen-
trados no usuario', capaces de
explicar o seu funcionamento
con distintos niveis de comple-
xidade segundo quen sexa o
interlocutor: un estudante, un
profesor ou un administrador.
Ademais, fixose fincapé na
proteccion da privacidade (un
tema capital cando se traballa
con menores) e na urxencia de
establecer marcos legais claros.
Bellas recordou aos asistentes
que a lA non éinfalible e que
a sua integracion nas aulas
debe ir sempre acomparnada
da supervision humana e o
pensamento critico. Non se trata
sé de ensinar con IA, senén de
fomentar unha alfabetizaciéon
tecnoldxica que permita a co-
munidade educativa entender
as ferramentas que utiliza.

Unha pegada internacio-
nal desde A Coruna

A participacion simultanea
nestes foros evidencia a nature-
za transversal do CITIC. O centro
demostra capacidade para
competir na vangarda técnica,
propofiendo novos estandares
en vision artificial en Asia, e ao
mesmo tempo influir nas poli-
ticas publicas europeas sobre o
uso ético da tecnoloxia. B

= —
= Fondos Europeas
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En xaneiro toca extremar
a seguridade, no fogar
e no exterior

O 112 Galicia reivindica o factor autoproteccion para evitar
riscos innecesarios nesta tempada invernal

madis cru do
inverno vén
de chamar &s
nosas portas
coa chegada
do mes de
xaneiro, un mes que se por algo
se caracteriza é polas condiciéns
climaticas adversas. No que res-
pecta ao noso comportamento,
tense constatado que con cada
inicio do ano increméntanse
uns habitos que poden desen-
trafar riscos para a nosa saude
e para a nosa integridade. Por
exemplo, un meirande uso do
lume no fogar para combater
o frio, unha practica que debe
levarse a cabo revisando polo

miudo todos os factores en xogo.

Tamén é habitual que aumenten

6] Codigo

cero

as actividades de lecer invernais,
por exemplo desprazamentos
4s zonas con neve que poden
rematar en accidentes se non
aplicamos medidas bésicas de
autoproteccion.

A autoproteccioén é un con-
cepto ligado & responsabilidade
e ao sentido comun que se ben
debera aplicarse durante todo
0 ano, conviria estar ainda mais
normalizado coa chegada do
inverno. Asi nolo lembran dende
o 112 Galicia, servizo que malia
traballar as 24 horas do dia para
xestionar situacions de emerxen-
cia que xa se produciron require
(e moito) da colaboracion cidada
para evitar que estas situacion
tan sequera tefan orixe.

Na nova campaha do servizo

autondmico volve poierse o
foco na prevencion, “a ferramen-
ta mais eficaz que temos ao noso
dispor”.

1. Calor segura: o perigo
do lume e o monoxido de
carbono

Se o frio recrua é léxico que
busquemos manter a tempe-
ratura no noso fogar. Desde o
112 Galicia, incidese na impor-
tancia de seguir os consellos de
autoproteccion para previr dous
riscos diferenciados pero igual-
mente perigosos: os incendios e
as intoxicacions por monoxido
de carbono.

E preciso lembrar que un mal
uso de algo ten impredicible
coma o lume pode desembocar

nunha situacion de claro perigo.

O principal inimigo nas chemi-
neas € a falta de mantemento, xa
que a feluxe que se acumula nos
condutos de saida de fume resul-
ta altamente inflamable. Se non
se realizou unha limpeza recente,
unha chama alta pode prender
neses residuos e provocar un
incendio que se estenda axifia ao
resto da vivenda, especialmente
se hai vigas de madeira e outros
materiais combustibles preto.

A regra basica do lume no
fogar volve ser a mesma de
anteriores campanas: nunca,
baixo ningunha circunstancia,
debemos deixar o lume aceso
sen vixilancia. Se imos durmir ou
temos que sair da casa, ten que
ficar totalmente apagado.

Outra regra de ouro é garantir
o metro de seguridade: debe-
mos establecer un perimetro de
seguridade arredor de calquera
fonte de calor (estufas eléctricas
ou de gas, lareiras ou braseiros).
Non se debe colocar roupa a se-
car directamente sobre elas, nin
ter cortinas, sofas ou alfombras a
menos dun metro de distancia.

O monéxido de carbono nin
se ve nin se ule nin se oe, 0
que o converte nun elemento
especialmente perigoso na
nosa casa. Este gas producese
por unha mala combustién en
caldeiras, estufas de gas, lareiras
ou nos tradicionais braseiros, e
acumulase cando a ventilacién
é insuficiente e a cantidade de
osixeno na habitacién diminue.
Os sintomas que nos deben alar-
mar son as dores de cabeza, os
mareos, a debilidade, as nduseas
e unha forte somnolencia. Com-
pre intervir axifa para evitar que
perdamos o cofiecemento.

Para evitar riscos a ante a
deteccién de posibles sintomas
debemos ventilar. Cémpre non
ter entupidas nunca as reixas de
ventilacién obrigatorias e, se uti-
lizamos braseiros ou estufas de
lefa, deixar sempre unha porta
entreaberta e ventilar a habita-
cién cada pouco tempo.

2. A estrada no inverno:
xeo, neve e choiva

0O 112 Galicia recorda que a
seguridade “comeza antes de
acender o motor”. No inverno,
o coche sofre mdis, polo que é
especialmente imprescindible
revisar o estado dos pneuma-
ticos (debuxo e presién) para
evitar aquaplaning ou perda de
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control. Tamén hai que empres-
tar especial atencion ao nivel de
liquido anticonxelante, o estado
das gomas do limpa-parabrisas
e o funcionamento de todas as
luces. Se imos circular por zonas
de montana, é obrigatorio levar
cadeas (e saber porielas) ou
pneumaticos de inverno.

Igualmente cdmpre ter moito
coidado co xeo, cuxas placas
poden confundirse co asfalto e
en ocasions semellan pozas de
auga sobre o firme. Debemos
extremar a precaucion durante
as primeiras horas da mana e
pola noite. As zonas mais perigo-
sas son as de sombra onde non
dé o sol, as pontes e viadutos e
as entradas e saidas de tuneles.

Se 0 noso coche pisa unha
placa de xeo, o0 mais importante
é non entrar en panico: non
frear bruscamente nin xirar
o volante con violencia. Pola
contra, o axeitado é levantar
suavemente o pé do acelerador
e tentar manter a traxectoria ata
gue 0s pneumaticos recuperen
adherencia.

Con chuvia, neve ou xeo, a
distancia de freada aumenta de
xeito considerable e, por tanto,
debemos multiplicar a distancia
de seguridade co vehiculo de
diante. A conducién debe ser
suave, evitando pisar o acelera-
dor a fondo e as freadas bruscas.

Con neve ou xeo, cOmpre
empregar marchas longas ao
arrincar para evitar que as rodas
patinen, e marchas curtas para
baixar pendentes, usando o mo-
tor para reter o coche e tocando
o freo o minimo posible.

Cando se rexistren importan-
tes refachos de vento, debemos
ter especial coidado ao adiantar
vehiculos pesados e nas saidas de
tuneles, onde os golpes de vento
laterais poden desestabilizar o
coche.

E moi recomendable levar no
maleteiro o noso propio kit de
emerxencia, cunha manta, roupa
de abrigo extra, auga, un carga-
dor de mobil (ou bateria externa)
e o depdsito de combustible o
mais cheo posible para poder
manter a calefaccién acendida en
caso de espera longa.

3. Autoproteccion e meteo-
roloxia adversa

A meteoroloxia adversa afecta
4 nosa saude e actividade diaria.
Os temporais de vento e chuvia
son frecuentes na comunidade.

/:é i

No exterior, ante a presenza de
ventos fortes, é aconsellable que
nos afastemos de cornixas, mu-
ros, arbores vellas ou carteis pu-
blicitarios que poidan despren-
derse. Nas zonas costeiras, evita
achegarte a diques e rompentes
para sacar fotos no litoral. Tamén
é recomendable usar roupa axei-
tada para combater o frio e usar
calzado que non escorregue. A
maiores, compre lembrar que o
frio non afecta a todo o mundo
igual, e 0s nenos e as persoas
maiores sufren mais coas baixas
temperaturas.

4. Cando o vento sopra con
forza

Con ventos intensos debemos
por en practica medidas de segu-
ridade dentro e féra do fogar. Na
nosa casa, é aconsellable retirar
de xanelas, balcéns e teitos
calquera obxecto susceptible de
caer a rua e pechar ben portas e
xanelas para evitar correntes de
aire que poidan romper cristais.
Se temos que sair debemos
camifar o mais lonxe posible
de cornixas, muros vellos, valos
publicitarios ou arbores.

5. Chuvia intensa e risco de
asolagamentos

Ante chuvia intensa tamén de-
bemos actuar dentro e féra. Na
casa compre que sexamos pre-
cavidos e revisemos e limpemos
os canléns e os desaugadoiros.
Tamén, se vivimos en zonas con
risco de asolagamento, retirar os
obxectos de valor, documentos
e produtos toxicos dos sotos e
garaxes, levandoos aos andares
superiores.

Féra do fogar, se atopamos
unha estrada ou rda cuberta
de auga non debemos intentar
cruzala nunca, nin a pé nin en
coche. Mellor buscar unha ruta
alternativa e nunca estacionar o
vehiculo preto de leitos de rios
ou regatos, ainda que vaian se-
cos, pois unha crecida repentina
pode levalo por diante.

6. Ocio na montana e de-
portes de inverno

No inverno anoitece moi
cedo, polo que é aconsellable
planificar a nosa ruta para rema-
tala con luz didrna de sobra e
informar sempre a un familiar ou
amigo de onde imos ir e cando
pensamos volver. Hai que levar o
mobil totalmente cargado e, se
é posible, unha bateria externa.
O teléfono é en moitos casos o
noso salvavidas (se necesitamos
chamar ao 112 ou sermos locali-
zados). Na montafia, mellor levar
roupa térmica, impermeable e
calzado de montana.

A informacion pode salvar
vidas

0O 112 Galicia recalca na sua
campafa a importancia de
manternos informados a través
das canles oficiais e de planificar-
mos axeitadamente unha viaxe
ou unha actividade ao aire libre,
consultando a predicion meteo-
roléxica e as alertas vixentes na
web da AXEGA (Axencia Galega
de Emerxencias, www.axega112.
gal) ou nos medios de comuni-
cacion.

Ante calquera situacion de ris-
co ou emerxencia, non debemos
dubidar en marcaro 1-1-2. B
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Unha
academia
envorcada
no dixital

A RAG inaugura na sua web unha
seccion adicada a Begoia Caamano
e elixe a Palabra do Ano

Real Academia
Galega come-
zou ano cunha
importante
novidade
tecnoldxica abeirada ao
seu intenso labor nas
redes: a inauguracion da
seccion lina adicada &
escritora Begofia Caamano
(Vigo, 1964 - Santiago de
Compostela, 2014), autora
homenaxeada este ano
2026 nas Letras Galegas. O
espazo online habilitado na
web da RAG (academia.gal)
inclde entre outros contidos
unha biografia asinada
pola académica noiesa Ana
Romani.
A RAG fixo saber que a

8| Codigg,

seccion irase nutrindo con
novos contidos divulgativos
arredor dunha creadora
que elaborou unha singular
revisién dos mitos literarios
“no desexo de interpelar o
seu tempo, 0 noso tem-
po’, e que emerxeu como
narradora partindo das pre-
guntas que se facia como
xornalista, apunta Romani,
compafieira de profesién e
amiga.

Ainstitucién destaca a
través do seu presidente, o
muradan Henrique Montea-
gudo, que Begoia Caama-
Ao realizou unha “soberbia
achega 4 literatura galega,
pondo o foco na fundamen-
tal achega feminina ao seu

pulo”. Monteagudo confia
en que as suas Letras Gale-
gas contriblan 4 “merecida
difusién popular” da sta
narrativa, mais tamén da
“exemplar traxectoria como
xornalista defensora da
informacion veraz, en tem-
pos en que a comunicacion
social esta intoxicada pola
divulgacién de loias que es-
pallan o odio, a intolerancia
e a confusion” “A voz e a luz
de Begoiia Caamano tinxi-
ran de azul o Dia das Letras
Galegas 2026" conclue.

A seccién de Begofa
Caamaiio ofrece tamén na
sUa estrea unha escolma de
fotos do arquivo persoal da
homenaxeada e de fontes
diversas, e comeza unha
serie de entrevistas e repor-
taxes cunha conversa con
Maria Xesus Nogueira.

Ana Romani contribie
co texto Begorfia Caamanio.
Definitivamente utdpica,
radicalmente vital, artigo no
gue ganduxa o retrato per-
soal, profesional e literario
da homenaxeada con fios
gue traen por momentos as
propias palabras da autora.

A biografia repasa igual-
mente a sUa implicaciéon no
movemento feminista, no
que participou en espazos
como Mulheres Naciona-
listas Galegas e a Marcha
Mundial das Mulleres. B

Xenocidio impon-
se na votacion no
Portal das Pala-
bras

comunidade internauta galega
Aelixiu a través dunha votacién

popular na Rede a Palabra do
Ano 2025 da campana do Portal das
Palabras (portaldaspalabras.gal), a
web para a difusién do Iéxico galego
promovida pola RAG e a Fundacion
Barrié. O proceso rematou coa eleccion
de xenocidio.

Segundo lembra a RAG, o neoloxis-
mo foi creado por Raphaél Lemkin
(1901-1959) e constitue, en pala-
bras do historiador galego Antonio
Miguez Macho, “un dos conceptos
que cambiaron o mundo”. O xurista
polaco de orixe xudia, que conseguiu
escapar da persecucion nazi, dedi-
coulle toda unha vida co propésito de
que se recoiecese a sta condiciéon de
crime contra a humanidade, e de que
como tal se tipificase como un delito
de persecucién universal. Adoptado
tras a Il Guerra Mundial pola ONU na
convencion para a sua prevencion e
sancion, o termo volveu pronunciarse
en multiples ocasiéns nos ultimos me-
ses para sinalar as acciéns do estado
de Israel na Franxa de Gaza.

Xenocidio impuxose con mais de 4
de cada 10 votos emitidos, 2.948 dos
case 7.200 rexistrados, adiantandose
asi a voz finalista vinculada a outro
fenémeno de natureza ben distinta:
foliada, que acadou 1.315 votos, preto
do 20 %, e o terceiro posto, con 843
votos, é para lume, palabra-crénica da
vaga de incendios forestais do pasado
veran. A palabra patrimonial comodin
desfeita sumou 834 votos que a sitian
no cuarto lugar.

Na quinta posicion aparece outra
palabra de noso, loia (686 votos).

Por ultimo, a sexta posicion é para
retrinco (564), homenaxe a Castelao

neste seu ano.
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IA feita
en casa

Ayco impulsa a dixitalizacion do comercio

electronico desde Vigo

Plan de Recuperacidn,
Transformacidn
W ¥ Resitiencia

intelixencia artifi-

cial xa non é unha

promesa futurista

nin algo reservado

a grandes multi-
nacionais tecnoldxicas. Desde
Vigo, unha empresa local leva
anos demostrando que a inno-
vacién tamén se constrie desde
o territorio, con coflecemento
propio e solucidns reais para as
empresas. Ese é o caso de Ayco
Internet, compania galega espe-
cializada en desenvolvemento
tecnoldxico e solucidns dixitais
avanzadas, que recentemente
puxo en marcha un ambicioso
proxecto de intelixencia artificial
aplicado ao comercio electréni-
co grazas a unha axuda publica
4 innovacion.

O proxecto, denominado
CIES (Commerce Intelligence &
Enrichment System), nace cun
obxectivo moi concreto: auto-
matizar a creacion de fichas de
produto para tendas en lifa,
unha das tarefas mdis criticas (e
custosas) para calquera comer-
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cio dixital. Detras de cada pro-
duto que vemos nunha web hai
horas de traballo recompilando
informacion técnica, redactando
descricidns comerciais, buscan-
do imaxes axeitadas, verificando
normativas ou comparando coa
competencia. CIES utiliza algorit-
mos de |A para realizar todo ese
proceso de forma automatica,
con fiabilidade e con marxe de
flexibilidade e adaptacion.

Grazas a esta solucién, abonda
con introducir unha referencia
ou un cédigo EAN para que o
sistema sexa capaz de identificar
o produto, recompilar infor-
macién de fontes oficiais, xerar
textos optimizados para a venda
en lifa, obter imaxes vélidas do
fabricante, incorporar etiquetas
enerxéticas europeas e analizar
produtos similares do mercado.
Todo iso cun enfoque practico,
pensado para integrarse direc-
tamente en plataformas reais de
comercio electrénico.

Este proxecto foi posibel gra-
zas a unha subvencién publica

O proxecto
denominado CIES,
nace cun obxectivo
mMoi concreto:
automatizar a
creacion de fichas
de produto para
tendas en lifa.

convocada por Instituto Galego
de Promocién Econdmica, IGA-
PE, dentro do programa IG408M
- Intelixencia Artificial IA360 que
cobre parte do investimento
necesario, permitindo a Ayco
acelerar o desenvolvemento
tecnoldxico e levar a solucién
desde unha contorna de probas
avanzado ata a suUa validacion

en escenarios reais de uso. Para
0 encaixe e tramitacion desta
actuacion na lifa de axudas indi-
cada, Ayco Internet dispuxo do
apoio e asesoramento da Asocia-
cién de Empresas de Tecnoloxia
de Galicia (INEO)

Ao longo de 2025, un equipo
multidisciplinar da empresa
estivo traballando na evolucién
desta ferramenta, apostando por
tecnoloxias de cédigo aberto e
por unha arquitectura modular
que garanta a sla adaptacién a
distintos sectores e tamafos de
empresa.

Mais alé do proxecto concre-
to, CIES é tamén un reflexo do
ADN de Ayco. Con sede en Vigo
e unha traxectoria consolidada,
a empresa da forma a soluciéns
a medida en ambitos como o
desenvolvemento web avan-
zado, o comercio electrénico, a
automatizacién de procesos, a
integracion de sistemas, os sis-
temas de xestion de dispositivos
mobiles (MDM) e a intelixencia
artificial aplicada. A sua filosofia
baséase en acompanar s em-
presas na sua transformacion
dixital con soluciéns reais, Utiles
e respectuosas co medio, afasta-
das de modas pasaxeiras.

Nun contexto no que a dixita-
lizacion é clave para a competi-
tividade do tecido empresarial,
especialmente das pemes,
proxectos como este demostran
que a innovacion tecnoléxica
tamén se xera a nivel local, con
impacto directo na economia e
na modernizacién de sectores
tradicionais como o comercio.
Ademais, a iniciativa inclte ac-
ciéns de difusion e divulgacion
para achegar o coflecemento
tecnoldxico a empresas, aso-
ciaciéns e eventos do sector,
reforzando o ecosistema dixital
galego.

Ayco Internet continua asi
apostando por unha tecnoloxia
util, préxima e con impacto real,
demostrando que a intelixen-
cia artificial, ben aplicada, non
substitue persoas, sendn que
lles permite centrarse en tarefas
de maior valor. Desde Vigo, e
con apoio publico, a innovacion
segue avanzando. ll
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A Partidipantes na OIG 2025

Volve a OIG

O CPEIG organiza unha nova edicion da
Olimpiada Informatica Galega 2026

ende o Colexio

Profesional de

Enxefaria en

Informatica de

Galicia (CPEIG)
vefien de anunciar a Olimpiada
Informatica Galega 2026 (OIG
2026) en colaboracién coas tres
universidades publicas galegas:
a Universidade da Coruia (UDC),
a Universidade de Santiago
(USC) e a Universidade de Vigo
(UVigo).

Indo & OIG, dicir que esta pen-
sada para estudantes de centros
publicos, concertados ou
privados de Galicia matriculados
no curso 2025/2026 en secun-
daria (ESO), bacharelato e ciclos
formativos de grao medio e que
sexan menores de 20 anos. A
sua finalidade é a promocion do
coflecemento e das vocacions
nesta disciplina da informatica
tan presente en todos os eidos
hoxe en dia e precisa para a for-
macion integral da mocidade.

A preinscricion para partici-
par na Olimpiada Informatica
Galega estard aberta ata o
vindeiro 23 de xaneiro, a través
dun formulario habilitado na
web da OIG. O nimero maximo
de participantes sera de 40.

No caso de que o estudantado
preinscrito supere ese nimero,
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a seleccion das 40 persoas par-
ticipantes realizarase por orde
de preinscricion. A listaxe de
persoas seleccionadas e a listaxe
de agarda darase a coiiecer o0 26
de xaneiro.

A olimpiada celebrarase de
xeito presencial o venres, 6
de febreiro, na Facultade de
Informatica da Universidade da
Corufia, en horariode 15:30 a
20:30 horas, coa colaboracion
da Facultade de Informética de
Santiago e da Escola Superior de
Enxefaria Informatica da UVigo
no Campus de Ourense.

A competicion consistird na
resolucién de entre seis ou oito
problemas nun prazo de tres
horas. Cada problema debera
resolverse empregando unha
linguaxe de programacion
que permita automatizar a sua
resolucién. Na OIG permitese o
uso de C++, Python ou Java. Os
problemas da olimpiada adoitan
centrarse no desefio axeitado e
eficiente de algoritmos. No caso
de empate, teran prioridade os
participantes de edicidns ante-
riores en orde de clasificacion e
por orde de preinscricion.

A OIG permitird seleccionar
a dous representantes galegos
para participar na XXX Olimpia-
da Informatica Espanola (OIE),
que se celebrard do 10 ao 12

de abril de 2026 na Escola de
Enxefaria en Informética da
Universidade de Valladolid. De ai,
as persoas gafadoras poderan
acceder 4 Olimpiada Informatica
Internacional, que se celebrara
en agosto do vindeiro ano en
Uzbekistan.

Engadir que a olimpiada esta
habitualmente patrocinada por
diversas entidades e empresas
do sector TIC. Na edicién de
2025 colaboraron: Apser Cloud
Services, AWS, Cluster TIC Galicia,
Denodo, Dinahosting, DXC
Technology, PuntoGal, GDI, Min-
data, Minsait, NTT Data, Oracle,
Sixtema e Veritas. Grazas a estas
entidades patrocinadoras, ha-
bera premios adicionais para os
seguintes postos na clasificacion,
ademais de para a mellor pro-
gramadora feminina e para a/o
mellor participante da ESO. W

Apoio a
Caritas de
Santiago

s dias pasados o
CPEIG brindou o seu
apoio a Caritas Inter-

parroquial de Santiago para
a slia campana de Nadal. A
través desta colaboracion,
materializada a través dos
colexiados do CPEIG e de
empresas tecnoldxicas, o
colexio doou ordenadores,
tabletas ou mdbiles novos

Caritas Interparroquial
de Santiago presentou a
finais de novembro a sua
campana solidaria Agasallos
de Nadal 2025. O acto, que
se celebrou na sua sede da
rda Hospitalifio, contou coa
asistencia de Carlos Juiz,
director de Cdritas Interpa-
rroquial de Santiago; Noelia
del Rio, responsabel do
programa Ventureiros; e Fer-
nando Suarez, presidente do
CPEIG, entidade colaborado-
ra especial nesta edicion.

Un ano mais, Caritas Inter-
parroquial de Santiago puxo
en marcha a campana para
entregar as familias que o
precisasen agasallos de Reis
para os menores da casa de
ata 17 anos.

Na campana de 2024,
Caritas Interparroquial de
Santiago atendeu a 179
familias e, en concreto, a 346
nenos, nenas e adolescentes
que recibiron dous agasallos
por neno sumando mais de
700 xoguetes novos.
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Por Fernando Suéarez
Presidente do Colexio Profesional de Enxefaria
en Informatica de Galicia (CPEIG)

Innovar sen renunciar ao
esencial: a delgada lifia
entre progreso e dereitos

uen renuncia
aun pouco de
liberdade por
seguridade
non merece nha”. A soada
frase de Benjamin Franklin segue
interpeldndonos séculos despois,
especialmente nun momento
histérico marcado por un avance
tecnoldxico tan vertixinoso
como impredicible. Hoxe, mais
que nunca, esa reflexion cobra
pleno sentido cando abordamos
a tension permanente entre inno-
vacion e regulacion.

Europa parte dunha posicion
singular no mundo: a defensa
dos dereitos fundamentais como
piar irrenunciable do seu modelo
social e politico. Dereitos que non
son un freo ao progreso, senén
0 seu marco ético. Normativas
como o Regulamento Xeral de
Proteccién de Datos ou a recente
Lei Europea de Intelixencia Artifi-
cial non xorden por desconfianza
cara 4 tecnoloxia, senén pola

(q ¢
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conviccion de que o desenvol-
vemento tecnoldxico debe estar
ao servizo das persoas, e non ao
revés.

Nun contexto de innovacion
acelerada, é tentador pensar que
calquera limite regulamentario
supén unha perda de compe-
titividade. Con todo, convén
preguntarse polo que acontece
cando, en nome da eficiencia ou
da seguridade, sacrificamos prin-
cipios basicos como a privacida-
de, a autonomia individual ou a
igualdade de oportunidades.

A diferenza doutros ambi-
tos, as renuncias en materia
de dereitos dixitais non son
facilmente reversibles. Unha vez
normalizadas certas practicas
invasivas ou discriminatorias,
revertelas resulta enormemente
complexo. E ese risco, a medio
e longo prazo, pode ser moito
mais perigoso que a propia
dependencia tecnoldxica que
tanto nos preocupa.

Acusase a miudo a Europa de
non actuar como unha soa voz
no dmbito da innovacién tecno-
I6xica. E é certo que, en moito
aspectos industriais e estratéxi-
cos, esa fragmentacion existe e
debemos recofiecela. Eu mesmo
fun critico con esa falta de coor-
dinacién. Con todo, hai un terreo
onde Europa si demostrou unha
posicion clara e practicamente
unanime: a defensa dos dereitos
fundamentais. Iso non significa
que sexa unha postura inmobil
ou dogmatica, pero si que existe
un consenso de base sobre o
gue non estamos dispostos
a perder no camifo cara ao
progreso.

Un exemplo recente desa
falta de unidade no industrial
vimolo na presentacién de
Mistral por parte de Emmanuel
Macron. Mais alé do indubidable
valor tecnoléxico do proxecto, a
mensaxe non foi o dunha aposta
europea compartida, senén

o dunha iniciativa claramente
nacional, liderada por Francia.
Non se falaba dunha estratexia
comun de soberania dixital
europea, senén dunha carreira
por posicionarse individualmente
nun mercado global cada vez
mais competitivo.

Este tipo de movementos
evidencian un paradoxo europeo:
somos capaces de pofiernos de
acordo no esencial (os dereitos,
os valores, os principios), pero
seguimos tendo dificultades para
articular unha resposta conxun-
ta en termos de innovacién e
desenvolvemento tecnoléxico. E,
con todo, ambas as dimensiéns
deberian avanzar da man.

A regulacién sen innovacion
conduce & irrelevancia; a inno-
vacion sen principios lévanos a
un escenario onde o progreso
técnico pode erosionar aquilo
que pretendia mellorar.

Desde a Enxefieria Informatica,
e desde as institucions que repre-
sentamos os seus profesionais,
temos unha responsabilidade
clara: defender unha innovacién
forte, ambiciosa e competitiva,
pero ancorada en valores. Non
se trata de elixir entre liberdade
ou seguridade, entre regulacion
ou progreso. Tratase de entender
que s6 unha tecnoloxia desen-
volvida con principios claros e
compartidos pode ser verdadei-
ramente sostible e lexitima.

Renunciar hoxe a unha parte
dos nosos dereitos fundamentais
en nome dunha suposta vantaxe
tecnoldxica seria un erro histé-
rico. Europa non debe competir
imitando modelos alleos, senén
liderando un modelo propio,
onde a innovacion e a proteccion
das persoas non sexan forzas
opostas, senén complementarias.
Porque, ao final, o verdadeiro
progreso non se mide sé en
capacidade tecnoloxica, senén na
sociedade que somos capaces de
construir con ela B
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De talento

dixital
O observatorio OSIMGA confirma a alta

taxa de ocupacion entre os titulados en
carreiras STEM tras rematar os estudos

s persoas tituladas
en carreiras STEM
(siglas, en inglés,
de Ciencia, Tecno-
loxia, Enxefaria e
Matematica) en Galicia acadan
unha taxa de ocupacion supe-
rior ao 92 % nos dous primeiros
anos tras rematar os estudos,
dous puntos por riba da media
das restantes titulacions do
Sistema Universitario Galego
(SIUG).
Esta taxa incrementouse
en 5,6 puntos nos ultimos
catro anos, segundo recolle o
estudo Talento dixital: estudo da
traxectoria profesional dos perfis
STEM en Galicia, elaborado polo
Observatorio da Sociedade
da Informacion e da Moder-
nizacion de Galicia (OSIMGA),
dependente da Axencia para a
Modernizacién Tecnoléxica de
Galicia (AMTEGA), e publicado
co inicio do novo ano.
O estudo confirma tamén
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que os titulados nas areas STEM
presentan mellores indicadores
de empregabilidade ca media e
unha incorporacion mais rapida
ao mercado laboral. O tempo
medio para atopar emprego

é de 4,2 meses, fronte aos 6,5
meses doutras titulaciéns. No
caso das enxenarias tecnoloxi-
cas, este prazo reducese ata os
2,4 meses.

Mais do 90 % dos titulados
en STEM desempefian funcidéns
acordes ao nivel universitario
no seu posto de traballo, unha
porcentaxe que ascende ao 94,6
% nas enxefarias tecnoloxicas.

No conxunto das titulaciéns
do SIUG, esta cifra sitiase no
83,7 %.

Estabilidade laboral

En canto & situacion laboral,
mais do 80 % dos contratos dos
titulados en carreiras STEM son
indefinidos cinco anos despois
de finalizar os estudos, fronte

a0 71,4 % do total de titulados
do Sistema Universitario Galego.
Esta proporcion elévase ao 89,5
% nas titulacions tecnoloxicas e
ao 88,4 % nas restantes enxena-
rias STEM.

O informe inclie tamén datos
sobre o peso da Formacién
Profesional nos estudos STEM,
cunhas taxas de insercion laboral
superiores 4 media da FP (85,8
%) e cun acceso mais rapido ao
primeiro emprego.

Fenda de xénero

A presenza feminina nas
titulaciéns STEM segue a ser
minoritaria, cun 35,7 % no
ambito universitario. As maiores
desigualdades concéntranse
nas enxenarias e nas tecnoloxias
da informacion. Na Formacién
Profesional, ainda que 4 de cada
dez estudantes optan por esta
via, nas familias profesionais
tecnoldxicas s6 0 12,6 % son
mulleres.

Malia as iniciativas postas en
marcha para fomentar as voca-
cions STEM entre as mulleres,

o avance é lento, o que pon

de manifesto a necesidade de
reforzar as politicas educativas e
as accions orientadas a dar visi-
bilidade a referentes femininos.

Demanda de perfis dixitais
no sectorTIC

A pesar de que o Sistema
Universitario de Galicia mantén
unha proporcién estabel de
estudantes en titulaciéns STEM
(28,2 %), cun crecemento sosti-

Novas convocatorias para
acceder ao ComDix

AMTEGA publicou o
pasado 16 de xaneiro no
Diario Oficial de Galicia

tres convocatorias para acceder
a Certificacion Galega en Com-
petencias Dixitais (ComDix), que

se desenvolveran ao longo do

primeiro semestre de 2026.
Duas das convocatorias

corresponden ao nivel de

iniciacion. A primeira abriu

o prazo de inscriciéns o luns

Convocatorias
. Dias das . Prazo de
Convocatoria Horarios - A -asn
probas inscricion
10.00 h
Iniciacion | Febreiro 25,26e27 | 12.00h S:nl}?rgo 28de
16.30 h
10.00 h
Intermedio | Abril 28,29€30 | 12.00h 3:;%?;25
16.30 h
10.00 h
Iniciacion | Xufio 17,1819 | 12.00h a‘;;ao 13 de
16.30 h
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do nas éreas tecnoldxicas, e de
que a Formacién Profesional
reforza o seu papel estratéxico,
a oferta formativa non chega
a cubrir completamente as
necesidades do mercado, espe-
cialmente nos perfis dixitais e
tecnoldxicos emerxentes.

O sector TIC galego continta
a sUa expansion, cun aumento
sostido do emprego e cunha
elevada presenza de profesio-
nais con formacién STEM (68,2
%). Con todo, tres de cada catro
empresas TIC (Tecnoloxias da

19 de xaneiro, mentres que

a segunda iniciard o proceso
en maio. No caso do nivel
intermedio, esta prevista unha
convocatoria con apertura de
inscriciéns durante o mes de
marzo.

A informacioén actualizada
sobre as aulas da rede, asi
como as datas e quendas
concretas de cada centro
participante, publicarase de
maneira periddica na paxina
web da Rede CeMIT (cemit.
xunta.gal).

As persoas interesadas
poderan rexistrarse a través
dun sistema automatico que
lles notificara por correo elec-
trénico a apertura dos prazos
de inscricién e a posibilidade
de iniciar a tramitacién da
solicitude. Unha vez pechado
o prazo ordinario e publicado
o listado definitivo, no caso de
quedaren prazas vacantes ha-
bilitarase un periodo extraor-
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Informacién e a Comunica-
cién) aseguran ter dificultades
para incorporar perfis cualifi-
cados, sobre todo en ambitos
avanzados e de gran demanda
actual como a intelixencia
artificial, a ciberseguridade e

a anadlise de datos, unha situa-
cién que obriga a intensificar
a formacién especializada e os
programas de actualizacion
continua, conclte o estudo do
Observatorio da Sociedade da
Informacién e a Modernizacién
de Galicia. B

dinario para a sua adxudica-
cion entre os solicitantes que
figuren nas listas de espera.

As convocatorias estan
abertas a toda a cidadania e
teflen como obxectivo certifi-
car os cofecementos, habili-
dades e aptitudes necesarias
para o uso das tecnoloxias
dixitais nos ambitos persoal,
social e profesional.

Na plataforma de telefor-
maciéon da Rede CeMIT estan
a dispor da cidadania os con-
tidos formativos en lifa para
a preparacion das probas, que
abranguen as cinco éreas e as
21 competencias recollidas no
Marco Galego de Competen-
cias Dixitais.

Para obter o certificado
CombDix de iniciacién serd
preciso superar unha enquisa
tipo test de entre 60 e 70 pre-
guntas, no que se avaliaran as
21 competencias definidas no
Marco Galego ComDix. H

A sede electrdonica da
Xunta permite separar
as tramitacions persoais
das profesionais

Xunta de Galicia

materializou

unha nova

actualizacién da

sede electréni-
ca que inclie como principal
novidade a posibilidade de
crear unha carpeta profe-
sional na area privada das
persoas usuarias. Dende a
Axencia para a Moderniza-
cion Tecnoldxica de Galicia
(AMTEGA) informan que “con
esta modificacién, as empre-
sas dispofien dunha Carpeta
profesional”, e ademais, as
persoas profesionais, auténo-
mas ou intermediarias poden
crear un espazo especifico
diferenciado para os seus
tramites relacionados coa sua
actividade.

Engaden que “con esta
nova configuracion da sua
area privada, a cidadania
pode clasificar os expedien-
tes, presentaciéns e borra-
dores entre duas carpetas,
para asi separar o seu labor
profesional das xestiéns
administrativas que realice de
forma persoal”.

Este cambio forma parte
do proceso de configura-
cién da nova sede electréni-
ca da Xunta, que, segundo
informa a axencia, “sitla
ao cidadan no centro dos
servizos publicos”. Engade
AMTEGA que “a nova sede
adaptase as necesidades
da cidadania con servizos e
informacion personalizada,
e anticipase &s suas nece-
sidades mediante servizos
proactivos, avanzando
na mellora das canles de
relacién coa cidadania co
obxectivo de mellorar a
experiencia de usuarioe a
accesibilidade”.

Entre as novidades esta
tamén a posibilidade de
usar dispositivos mobiles e
avanza na oferta de servizos
dende unha perspectiva
multicanle, que inclie a
aplicaciéon XuntaEu, a Sede
electronica, e as oficinas de
asistencia. Faise ademais un
especial énfase na persona-
lizacién e en facilitar a busca
de tramites, permitindo
focalizar por colectivo. B
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Senén Barro | director do CiTIUS

— No mes de decembro San-
tiago de Compostela acolleu
unha xornada de presen-
tacion dos resultados de
ILENIA-Proxecto NG6s, na
que deron conta doa avances
conseguidos nos ultimos tres
anos para situar a nosa lingua
na vangarda das tecnoloxias
da linguaxe e da intelixencia
artificial, o que aproveitamos
para falar con Senén Barro,
director do GiTIUS, institu-
cion que, xunto co ILG, ma-
nexou o temén do equipo
investigador desta iniciativa.
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ode comentarnos como
xurdiu o Proxecto N6s? Que
motivou a sta posta en
marcha?

- A orixe do proxecto é moi
interesante. Houbo duas empresas galegas, At-
lanticponte e Plexus, que viron a oportunidade
de que os fondos europeos activados no Plan
de Recuperacién, Transformacion e Resiliencia
serviran para impulsar un proxecto de pais
para que o galego se situase na economia e
sociedade dixital. Foi s6 unha idea, pero moi
feliz. Trasladaron esa idea & USC, cofiecedores
de que a través do CiTIUS e o ILG tihamos o
cohecemento e a competencia en investiga-
Cion para impulsar un proxecto pensado para
chegar a industria, 4 administracions publicas
e & sociedade en xeral, pero que necesariamen-
te tifia que partir da investigacion. Tomamos

a idea, a desenvolvimos con ambicién, pero
tamén con concrecion, e a trasladamos a Xunta,
entendendo que un proxecto de pais para o
galego e as tecnoloxias intelixentes require do
liderado politico, administrativo e financeiro da
administracion autonémica. A partir de ai Nos
comeza o seu camifo.

- Que riscos teria que dende Galicia non se
avanzase no ambito da IA centrandose na
nosa lingua?

- Unha lingua que non estea ou estea esca-
samente presente no mundo dixital, no das
maquinas, que é dia a dia unha parte maior

do mundo no que vivimos, traballamos ou do
mundo do lecer, serd mais pronto que tarde
unha lingua irrelevante. Pero non se trata s6 de

preservar a lingua, ainda sendo isto o mais im-
portante, sendén aproveitar as oportunidades
que abre en todos os sentidos a A e as tecno-
loxias da linguaxe en particular. Renunciar a
ser competentes e competitivos nese terreo é
renunciar a un futuro mellor.

- Cales eran os principais obxectivos do
Proxecto N&s? Foron acadandose as suas
mestas? Hai algun fito especialmente signifi-
cativo do que sentir orgullo?

- Non podemos falar nunca dos obxectivos do
proxecto Nés en pasado, senén en futuro. En
ultima instancia son obxectivos para sempre.
Doutro modo seria como dicir que en temas
de comunicaciéns Galicia poderia darse por
satisfeita coa rede de rede de estradas, autoes-
tradas, aeroportos ou portos que hoxe ten.
Podemos estar mais ou menos satisfeitos do
que temos como infraestruturas que facili-

tan a mobilidade de persoas e mercadorias,
pero se nos detemos aqui en poucos anos
estariamos illados do resto do mundo e entre
noés. Pois coas tecnoloxias para o galego é o
mesmo. Os primeiros anos de Nés supuxeron
crear os recursos basicos, como os corpus de
voz e texto, practicamente inexistentes antes;
formar técnicos e investigadores; desenvolver
os recursos tecnoldxicos basicos, como sinteti-
zadores e recoflecedores de voz ou tradutores;
aprender a crear modelos de linguaxe... En de-
finitiva, situarnos na vangarda das tecnoloxias
da linguaxe e situar ao galego entre as linguas
desenvolvidas a nivel tecnoléxico. Creo que ter
acadado este punto é o noso principal logro.
Pasamos da irrelevancia @ importancia.
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- CoOmpre salientar que unha
das cousas que se fixo dende

o Proxecto foi abrir a colabo-
racions. Que papel xogou ese
enfoque no desenvolvemento
do Proxecto?

- Nun proxecto como N&s as
colaboraciéns son esenciais. Co-
laboraciéns co resto de centros
de investigacién de Espaia res-
ponsables dos equivalentes ao
proxecto Nés para as outras lin-
guas oficiais do Estado. Colabo-
raciéns con Portugal, co que nos
unen linguas, galego e portu-
gués, que proceden dun tronco
comun. Colaboraciéns dentro de
Galicia, con outros centros de in-
vestigacién e moi especialmente
coas administraciéns publicas e
a industria, ademais de outras or-
ganizaciéns publicas e privadas.
E mais, a medida que Nés se vai
desenvolvendo e vai gafiando
corpo, as colaboraciéns son mdis
intensas e utiles, particularmente
con todo o tecido produtivo.

- A nivel técnico houbo algun
desafio especialmente dificil de
superar? Poderiamos dicir que
a principal barreira é a falla de
recursos lingiiisticos cos que
traballar? Ou tamén dende un
punto de vista tecnoléxico hai
dificultades salientables?

- O primeiro e gran desafio foi
partir case da nada en canto &
disponibilidade de corpus de
texto e voz. Calquera recurso
tecnoldxico, e singularmente os
modelos de |A de voz e texto,
requiren grandes cantidades de
datos e de calidade. Imaxinese
que ten que trazar unha rede de
autovias e carece dos materiais
para construilas. Pois asi foi o
arranque do proxecto Nos. As
cousas cambiaron radicalmente
nestes anos e o mellor de todo

é que todos eses datos estan
disponibles para calquera, son
de acceso libre, estdn documen-
tados, a sUa orixe é declarada e a
calidade contrastada. Por darlles
un dato, somos o décimo idioma
do mundo en corpus de voz en
Common Voice, Para o lector que
o descoiieza, Common Voice é
un proxecto aberto da Mozi-

lla Foundation que ten como
obxectivo recompilar voces de
persoas de todo o mundo para
crear bases de datos de voz libres
e publicas nas distintas linguas.
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- Dos resultados presentados
en sociedade do Proxecto Nés,
cales considera que son os que
van ter un traslado mais inme-
diato a sociedade galego?

- Penso que as voces sintéticas,
de altisima calidade, e tamén o
tradutor entre galego-castelan-
inglés, o primeiro feito para

o galego con tecnoloxia de
modelos grandes de linguaxe,
cuxa calidade supera a calquera
outro. Pensemos que a traducion
é unha das tarefas automatiza-
das que se usan de modo madis
intensivo no mundo.

- Na presentacion de resultados
comentouse a posibilidade de
colaborar con iniciativas priva-
das. Esta a espertarse interese
entre as empresas para abrirse
as posibilidades das ferramen-
tas desenvolvidas dentro do
Proxecto No6s?

- Si, asi é. Ata agora n6s busca-
bamos esa colaboracién pero
costaba moito xa que as empre-
sas ou non vian a rendibilidade
da mesma, por estar o proxecto
Nos ainda en fases moi prelimi-
nares, ou pensaban que ia a ser
unha colaboracioén circunscrita
ao galego e, agés que ese fose o
seu foco directo, a consideraban
menos interesante. Agora danse
conta de que No6s é un proxecto
maduro que xa fixo aporta-
ciéns relevantes e utiles para

as empresas, pero que ademais

pode acompafnalas en desenvol-
vemento de produtos, servizos
e aplicacions, e non sé para o
galego. De feito, acabamos de
publicar unha chamada dirixida
4s empresas e organizacions
publicas para que nos presenten
as sUas ideas ou proxectos, bus-
cando 0 noso apoio. Estd aberto
ata finais de mes.

- Ainda que a sociedade estea

a demandar que os asistentes
de IA comerciais falen a nosa
lingua, iso non é algo doado de
conseguir. Iniciativas como o
Proxecto N6s poden contribuir
dalgun xeito a tal obxectivo?
Ou haberia que percorrer ou-
tros sendeiros para traer polo
rego aos xigantes tecnoléxicos?
- S6 polo feito de ter desenvol-
vido corpus de voz e texto de
gran tamano e calidade, estamos
seguros de que hai grandes
empresas, mesmo algun deses
xigantes tecnoldxicos, que

estan usandoos para mellorar a
competencia en galego dos seus
modelos de IA, servizos e produ-
tos. Ao ter eses datos accesibles,
sen problemas de uso e ser de
alta calidade, non lles supén
ningun esforzo usalos e os usan.
De non estar asi disponibles,
desde logo ditas empresas non
se molestarian en conseguilos
pola sta conta, xa que non os
considerarian relevantes para os
seus modelos de negocio. Esta

é outra aportacion excepcional-
mente importante do proxecto
Nos, xa que no Noso caso non
temos opcién algunha de poder
desenvolver os modelos de |A e
outras tecnoloxias intelixentes
que si estdn ao alcance destas
compafias.

- Para concluir, que futuro ten
o Proxecto N6s? Manterase
como unha iniciativa central ou
veremos escisions das suas fe-
rramentas en distintos proxec-
tos en funcion das necesidades
do mercado e dos avances da
tecnoloxia?

- Se o proxecto N&s non se

ve pola Xunta e incluso polo
Estado, como un proxecto sen
fin, non ten sentido. Volvo ao de
facer a analoxia co absurdo que
resultaria facer unhas excelentes
infraestruturas de comunicacion,
pero que xa nunca mais se van a
mellorar nin a continuar. Penso
que o Estado deberia impulsar

e coordinar un proxecto para o
conxunto de linguas de Espaiia,
en estreita colaboracién coas
comunidades auténomas que
temos linguas propias, e que

a Xunta deberia ter a principal
responsabilidade publica non s6
para impulsar con un investi-
mento crecente a continuidade
do proxecto Nos, sendn para
axudar a valorizar nas empresas
e administracions publicas o
seus resultados. &
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Luis Pérez Freire | director xeral de Gradiant

— Falamos nesta entrevista con Luis Pérez Freire,
director xeral do centro tecnoldxico Gradiant,
emprazado en Vigo, co obxectivo de afondar nos
detalles de Quorum Spain, unha revolucionaria
alianza dirixida a transformar a industria (todos
0s sectores) con tecnoloxias cudnticas, seguras
e disruptivas. Quorum Spain esta co-liderado por
Gradiant.

or que Galicia (xunto con Pais Vasco e
Cataluia) esta a liderar o polo cuantico
en Espana?

- A explicacion de porque Galicia xoga un
papel esencial no polo cuantico de Espa-
fa explicase grazas & combinacién de diversos factores, o
primeiro é a sua capacidade cientifico-tecnoléxica acumu-
lada, Galicia ten centros tecnoloéxicos cun longo recorrido
en investigacion en tecnoloxias disruptivas do ambito TIC

e universidades cunha oferta académica e persoal inves-
tigador moi potente, e, por outro lado hai unha aposta
institucional crecente pola deep tech, con miras a potenciar
o desenvolvemento tecnoldxico propio, co CESGA como
punta de lanza. Gradiant actia como axente xerador de tec-
noloxia e tractor de transferencia: incorpora as tecnoloxias
cudnticas como unha das suas lifas estratéxicas de 1+D
desde 2020 e orienta o traballo a casos de uso en sectores
como telecomunicaciéns, seguridade/defensa, industria, e
saude.

- No marco da alianza, que obxectivos se perseguen e
como se articula a colaboracién?

- Quorum preséntase como un ecosistema colaborati-

vo de sete entidades apoiado polo CDTI para acelerar a
innovacion cuantica mediante a xeracion e difusion de
conecemento especializado, a transferencia tecnoldxica, e
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o desenvolvemento de talento.
Mediante esta actividade, este
ecosistema impulsa a creacién
de empresas innovadoras e a
identificacion de casos de uso
das tecnoloxias cuanticas actuais
en sectores estratéxicos.

- Que diferencias presenta a
Segunda Revolucién Cuantica
con respecto da primeira?

- A primeira revolucién xerou
tecnoloxias hoxe consideradas
“clasicas” baseadas na cuantica
(por exemplo o transistor, o laser
ou a resonancia magnética). A
segunda revolucion cuantica
supoén un salto cualitativo. Non
se trata s6 de entender como
funciona a cuantica, senén de
controlar fenémenos como a
superposicion ou o entrelaza-
mento para captar, procesar e
transmitir informacion dun xeito
completamente novo. Isto abre
a porta a8 computacién cuantica,
capaz de abordar certos proble-
mas que son intratables para os
ordenadores clasicos; & comuni-
cacions cuanticas, que permiten
intercambios de informacién
intrinsecamente seguros; e &
sensdrica cuantica, con disposi-
tivos moito mais precisos para
medir tempo, posicién, campos
electromagnéticos ou sinais moi
débiles.

Para Europa, esta segunda
revolucion representa unha
oportunidade estratéxica.
Permite reducir dependencias
tecnoléxicas, participar na defi-
nicion de estandares globais e
construir infraestruturas criticas
propias, nun momento no que
ainda non hai claros ganadores
da“carreira cuantica”. A diferen-
cia doutras revolucions tecnolé-
xicas recentes, neste caso Europa
ainda ten a oportunidade der ser
un lider global, con todo o que
iso implica.

- Ademais de farmacos, que
sectores en Galicia poderian
beneficiarse a curto prazo?

- Comezamos a ver certas solu-
ciéns“de inspiracion cuantica”
que, ainda sen dispoiier de
computadores cuanticos como
tal, empezan a aportar solucion
a problemas de optimizacién
complexos, como os relacio-
nados co descubrimento de
farmacos. Alén diso, a curto

prazo o mais “aterrizable” é a
sensodrica cuantica e as comuni-
cacions seguras, nas que xa se
estd a investir a nivel industrial.
No ecosistema ligado a Gra-
diant destacan as aplicaciéon en
seguridade, sector aeroespa-
cial e defensa (por exemplo, a
sensorica avanzada do espectro
electromagnético), na saude (no-
vos dispositivos de diagndstico
baseados en sensores cudnti-
cos) e nas telecomunicacions e
ciberseguridade (preparacion
post-cudntica e integracién con
QKD).

- Como se prepara Galicia para
as comunicacions cuanticas
seguras (EuroQCl, IRIS2)?

- Cando dicimos que desde Euro-
pa ainda estamos en condiciéns
de correr a carreira cudntica refe-
rimonos precisamente a iniciati-
vas como EuroQCl ou IRIS2, entre
outras, que xa estan a desenvol-
ver e despregar infraestruturas e
servizos reais que deberan estar
disporiibles en 2030. Ambos

son proxectos singulares a nivel
europeo, e nos dous casos hai
actores espanois con papeis

moi relevantes. Sen ir mdis
lonxe, en Espaia hai empresas
punteiras no eido do espazo ou
da seguridade que contan con
tecnoloxia propia, con algunhas
delas participando directamente
nas iniciativas mencionadas ou
en iniciativas similares. En Galicia
é de destacar o traballo que se
esta a facer desde CESGA e a Uvi-
go no eido das comunicaciéns
cudnticas terrestres. No caso de
Gradiant estamos a participar en
proxectos de dmbito internacio-
nal no eido das comunicaciéns
satelitais cun caracter mais a
medio prazo, tratandose de
evoluciéns dos sistemas que se
estan a despregar actualmente.

- Que riscos pode carrexar para
Europa non acelerar a sobera-
nia cuantica?

- Orisco principal é a depen-
dencia tecnoldxica (hardware,
software, estandares e servizos)
nunha das principais revoluciéns
tecnoloxicas deste século, que se
acabaria traducindo en perda de
competitividade industrial e vul-
nerabilidade en ambitos criticos
(defensa, seguridade, finanzas,
administracion, infraestruturas).




Non temos mais que pensar

no que Europa esta a experi-
mentar actualmente en canto

a dependencia tecnoldxica en
ciberseguridade e IA, por pofier
dous exemplos dominados por
actores norteamericanos, para
entender que non podemos
permitirnos o mesmo coas
tecnoloxias cuanticas.

Ademais, o avance en com-
putacion cuantica compromete
os estandares criptograficos
actuais, obrigando a migracions
a gran escala que afortunada-
mente xa se estan a planificar,
ainda que o reto de adaptacion
ainda é grande.

- Como evitar que Galicia e
Espaiia sexan sé consumidoras
de tecnoloxia cuantica?

- E necesario actuar en duas
direccién que son complemen-
tarias: por unha banda resulta
clave reforzar a transferencia

e a industrializacién levando
resultados de I+D a prototipos
validados en casos de uso con-
cretos e estes a produtos reais
que permitan proporcionar
servizos ao mercado, xa sexa a
través de empresas consolida-
das ou mediante a creacion de
novas iniciativas empresarias,
nomeadamente spin-offs. Sen
un tecido industrial forte e sen
investimento suficiente o risco é
claro: os proxectos en curso ou
ben non tefien impacto ou ben
acaban marchando féra, e en
ambos casos a tecnoloxia acaba
chegando en forma de produto
importado.

Por outra banda é imprescin-
dible apostar pola propiedade
industrial creando activos
propios protexibles (como
patentes) e alifando a investi-
gacion e o desenvolvemento
desde etapas temperas con
necesidades e oportunidades
detectadas, especialmente en
sectores tractores da economia.
Neste ambito Gradiant destaca
pola sua capacidade para ca-
pitalizar a propiedade intelec-
tual xerada e por impulsar un
modelo de reinvestimento que
permite consolidar un ecosiste-
ma tecnoléxico sostible a medio
e longo prazo.

- Que pode facer Galicia para
captar e reter talento cuantico?

- A captacion e retencién de
talento cudntico en Galicia
enfréntase a retos importantes
nun contexto de competencia
global moi intensa tanto en
salarios como na capacidade
de ofrecer proxectos punteiros.
Unha dificultade engadida da
cuantica é que non se trata dun
Unico perfil profesional, senén
que para acadar un impacto
real é preciso construir equipos
que combinen perfis de fisica,
telecomunicacions, informatica
ou foténica, todos eles de por
si xa moi demandados.

Para facer fronte a esta si-
tuacion é fundamental ofrecer
carreiras profesionais atractivas
tamén féra do ambito acadé-
mico con proxectos de alto im-
pacto tecnoldxico e conexion
directa coa industria.

- Cales son as metas de
Gradiant e Quorum para os
vindeiros anos?

- No caso de Quorum o
obxectivo pasa por conso-
lidar o ecosistema cuantico
creado durante o proxecto e
asegurar a continuidade das
sinerxias xeradas mais ala da
sua finalizacion en 2026. Entre
0s socios actuais de Quorum
Xa se materializaron colabo-
racions a futuro que exceden
o alcance da iniciativa inicial,
de xeito que o reto principal
consiste en ampliar estas cola-
boraciéns a outras entidades,
nomeadamente empresas, coa
vision de seguir desenvolver
talento, tecnoloxia e casos de
uso, avanzando asi cara a unha
estratexia de desenvolvemento
industrial que tanxibilice os
avances cuanticos.

Pola sua banda, Gradiant
continuara reforzando o seu
plan estratéxico 2025-2027
coa ambicion de consolidarse
como un centro de referen-
cia en autonomia estratéxica
en deep tech. Neste marco o
centro seqguira traballando na
maduracién das tecnoloxias
cuanticas nas que esta inmer-
so, orientandoas a aplicacions
concretas en sectores clave
como seguridade, defensa,
saude e telecomunicaciéns e
garantindo que a innovacion
xerada se traduza en valor eco-
noémico e industrial sostible. ll
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innovacion galega

2026

arrincou
techoloxico

As nosas empresas comezaron 0 ano
apertando o acelerador da innovacion

Servizo IA de traducion
simultanea na Catedral de
Santiago

A Catedral de San-

tiago comezou o
ano habilitando un servizo
de traducion simultanea,
dirixido ao fieis e visi-
tantes estranxeiros que
participan nas diferentes
Misas do Peregrino que
se celebran. Este servizo
consiste nunha aplicacion
de teléfono mobil que,
apoiandose na IA, vai
traducindo en tempo real
todo o contido da misa
celebrada no altar maior,
sen interferir no acto nin
alterar a solemnidade da
contorna. Grazas a esta
app, poédese seguir a misa
con traducion dixital, en
texto e audio.

Este servizo xa funciona
desde unha aplicacién
gratuita, disponibel en
App Store e Google Play, e
ofrece dous modos de uso,
un en modo lectura, co

texto traducido en panta-
Ila (modo claro ou escuro),
e outro en modo audio,
con voz natural. S6 require
un mobil e uns auriculares
comuns, sen instalacions
adicionais.

Dende a Catedral expli-
can que o sistema “actua
cun algoritmo propio de
compresion e sincroniza-
cion intelixente, que anali-
za os silencios naturais da
fala e adaptaos automati-
camente, de maneira que
se poida reducir a latencia
das traducions, facendo
que cheguen case ao mes-
mo ritmo que a voz orixi-
nal e aumentar a fluidez e
naturalidade dos discursos
traducidos”.

Amais, esta desenada
para manter a estabilidade
das conexiéns, mesmo
con centos de usuarios
simultaneos.

Nueva Pescanova desenvolve unha IA
para optimizar a producion de surimi

O grupo galego

Nueva Pesca-
nova iniciou a fase
de validacion dos
primeiros prototipos
dunha nova ferra-
menta baseada en in-
telixencia artificial (IA)
orientada a optimizar
a producioén de suri-
mi. Estes prototipos
comezaran a aplicarse
na fabrica de Chapela
ao longo do mes de
xaneiro, segundo
informou a compa-

fia, engadindo que
estamos ante unha
soluciéon enmarcada
no proxecto PremlA.
Esta iniciativa de I+D
ten o obxectivo de
“desenvolver un novo
sistema preditivo
baseado en IA, cuxo
obxectivo é mellorar
a eficiencia e calida-
de na producién de
peixe, marisco e pro-
dutos derivados”.

A aplicacion de IA
na producién de suri-

mi busca maximizar a
eficiencia do proceso
e optimizar o valor
nutricional, a textura
e o sabor do produto
final. Tamén se dirixe
a desenvolver algo-
ritmos avanzados de
IA para predicir a vida
util do lagostino coci-
do co fin de mellorar
o control de calidade,
reducir o desperdicio
alimentario e reforzar
a seguridade do pro-
duto.

Imaxin fai mais accesibel a informacion
publica
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9 A Imaxin, empresa com-
posteld con mais de 25
anos de experiencia en tecno-
loxias linguisticas, rematou 2025
presentando o proxecto Lynx, un
asistente intelixente que emprega
IA para facilitar o acceso e a com-
prension da informacién dispofii-
bel en boletins oficiais, normati-
vas ou arquivos de prensa.

O sistema, baseado na técnica
de Xeracién Aumentada por
Recuperacion (RAG, polas
suas siglas en inglés) combina
a potencia dos modelos de
linguaxe actuais con tecnoloxias
de busca documental avanzadas,

permitindo que calquera persoa
poida facer consultas en linguaxe
natural (como “Poderias dicirme
que subvencions hai para persoas
auténomas?” ou “Que tefo que
facer para sacar o certificado de
lingua galega?”) e recibir respos-
tas precisas e actualizadas.

Segundo destaca Angel Lépez,
CTO de Imaxin: “Hoxe a inteli-
xencia artificial permite interac-
tuar cos documentos coma se
falasemos cunha persoa experta,
pero adaptar isto ao galego e a
contextos como o xuridico ou o
administrativo require innovacién
e coflecemento local”. &




ATEGAL lanza unha app para as persoas

senior de Galici

% As persoas
sénior de
Galicia contan dende
este inicio de ano
cun espazo dixital
especialmente pen-
sado para elas onde
poderan consultar as
actividades ocupa-
cionais, culturais e de

d

ocio, ademais doutros
recursos Utiles e de
interese.

A Asociacién Cul-
tural Galega de For-
macioén Permanente
de Adultos (ATEGAL)
vén de publicar a sua
nova aplicacion mobil,
na que recolle as

diferentes actividades
€ recursos que pon

a disposicion das
persoas usuarias.

A ferramenta esta
dispofiibel para iOS e
Android, dende o 31
de decembro.

A través desta
aplicacién, que conta

coa financiamento da
Conselleria de Politica
Social e Igualdade

da Xunta de Galicia,
as persoas maiores
de 55 anos poderan
consultar comoda-
mente desde o mobil
as actividades que
ofrece ATEGAL. Pode-
ran facelo filtrando os
resultados por dia, por
cidade ou por area
tematica: cultural,
ocupacional, saude

e ocio.

Esta ferramenta
estd dispofibel para
as poboacions gale-
gas onde a asociacion
ten sede: Vigo, A Coru-
fa, Ferrol, Monterroso,
Santiago, Padrén,
Ourense e Lalin. l

Cinfo e Quobis, no
Pavillon de Espaia
en MWC Barcelona
2026

A entidade estatal Red.es

fixo oficial a listaxe das 49
pemes tecnoldxicas que integraran
o Pavillén de Espafia na préxima
edicion de MWC Barcelona, que se
celebrara do 2 ao 5 de marzo de
2026 en Fira Gran Via de Barcelona.
As 49 pemes seleccionadas dis-
poferan dun stand personalizado
no Pavillén, onde mostrar os seus
produtos e servizos, asi como ac-
ceso a espazos destinados ao labor
comercial, tales como unha érea de
networking e salas de reuniéns. En
representacion do puxante tecido
produtivo galego (tecido TIC) esta-
ran Quobis e Cinfo. l

Vig-Sec Drone pecha unharolda
dun millon de euros

A compafiia gale-

ga Vig-Sec Drone,
especializada na xestién
avanzada do espazo aéreo
e naintegracién segura de
drons en contornas criticas,
pechou unha rolda de in-
vestimento de 1 millén de
euros. A operacion, liderada
por Encomenda Capital,
Lugo Transforma, XesGalicia
e Vigo Activo, impulsard a
madurez tecnoldxica da
empresa, acelerard a auto-
matizaciéon mediante 1A e
reforzard a expansion inter-
nacional de Suite ACRE, a
sua plataforma de control
dindmico do espazo aéreo.

“Esta rolda consolida

unha etapa decisiva para
Vig-Sec Drone. A nosa
tecnoloxia xa opera en
escenarios reais de defensa

e emerxencias, e agora
avanzamos cara a unha
automatizacién intelixente
con intelixencia artificial,
mantendo sempre a super-
visién humana para ga-
rantir o rigor operativo en
misions criticas’, explicou

o seu director executivo
(CEO) e fundador, Rubén Gil
Fontan.

Suite ACRE (Area de
Control Restrinxido de
Emerxencias) é un sistema
Emergency UTM con apli-
cacion dual (civil e militar)
capaz de monitorizar e
reconfigurar o espazo aéreo
en tempo real, integrando
aeronaves tripuladas, vehi-
culos aéreos non tripulados
e sensores terrestres ou ma-
ritimos nunha Unica contor-
na visual e operativo. B

TripleAlpha busca transformar a xestion

avicola

9 A empresa
tecnolodxica
galega TripleAlpha,
con sede na Escravi-
tude (Padrén), avanza
cara a fase final de
desenvolvemento de
AlphaChick, unhain-
novadora plataforma
baseada en IA, anélise
nutricional avanzada
e automatizaciéon
intelixente, desefada,
en palabras da firma,
“para transformar de
maneira integral a
xestion das explo-
taciéns avicolas”. A
solucién, xa nunha
etapa moi madura de
desenvolvemento,
encaminase a sua
validacion final en
granxas reais.

O proxecto abor-
da un dos grandes
desafios do sector: a
xestion dispersa e ma-
nual de datos criticos,
como o consumo de
penso, o crecemento
das aves, a mortalida-
de ou os indicadores
de saude.Esta falta de
dixitalizacion dificulta
a andlise en tempo
real e limita a capaci-
dade de resposta das
explotaciéns ante in-
cidencias produtivas,
sanitarias ou relacio-
nadas coa eficiencia,
tal e como ocorre
actualmente en boa
parte das granxas’,
sinalan, engadindo
que AlphaChick pro-
pon unha plataforma

na nube (cloud)
unificada que integra
datos procedentes de
sensores loT (siglas de
Internet das Cousas)
ambientais, disposi-
tivos de analise NIR,
formularios web para
dixitalizar os rexistros
de granxa e siste-

mas de informacion
internos. Toda esta
informacion procésase
no contorno de Azure
e visualizase nunha
aplicacién responsive
con dashboards basea-
dos en Power BI, o que
permite un control
continuo e centra-
lizado de todos os
pardmetros relevantes
de cada lote produti-
vo. ll
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evamos meses de

hype. Abres Linke-

din e parece que

se non integraches

unha IA xenerativa

na tla empresa an-
tes do almorzo, estas obsoleto.
Todo son promesas de automa-
tizacion maxica, videos que se
crean sos e chatbots que recitan
a Shakespeare.

Gastaches o orzamento do
ano en contratar a APl de Ope-
nAl ou en montar un servidor
cunha GPU que custa o0 mesmo
que un coche pequeno. Dese-
Aaches un prompt perfecto.
Daslle a "enviar".

Sentas. Agardas. O circulifio
de carga xira. E xira.

E, tres segundos despois, a IA
respéndeche.

Ti pensas: "E maxia, ten que
pensar”. Eu digo: “A tua infraes-
trutura é unha ruina e tiras
difieiro”.

Son Omar, especialista en I1A
e WPO, e hoxe veno soltarvos
unha verdade incomoda que
ninguén quere oir entre tanto
ruido medidtico: a Intelixencia
artificial non é maxia. E ferro,
electricidade e fisica. E en Ga-
licia, estamos tentando correr
por estradas de terra.

A infraestrutura é a nova
"fontaneria". E a tUa, probable-
mente, perde auga.

Esquece das redes neurais
un segundo. Imos imaxinarnos
que a tua aplicacién de IA é un

restaurante de luxo en Santiago.

1. A latencia: o camareiro
que vive en Alemana

A latencia é o tempo que tar-
da un paquete de datos en ir de
A a B. Na vida real: imaxina que
entras ao restaurante, sentas
e pides un vaso de auga. Algo
simple.

O problema é que a coci-
fa non esta en Santiago. A
cocifa esta en Frankfurt (onde
adoitan estar os servidores de
eu-central-1 de AWS). Cada vez
que pides "auga", o camareiro
ten que sair do local, coller un
avion a Alemana, encher o vaso,
volver en avion e servilo.

Por moi rapido que sexa o ca-
mareiro (a fibra dptica), a fisica
é a fisica. Esa viaxe ten un custo
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A “fontaneria”
da IA: cando o teu
algoritmo viaxa
a Frankfurt para
responder
en Santiago

Por Omar Tissir, CEO de PonteClick

en tempo. Se o teu IA tarda 800
milisegundos sé en chegar ao
servidor para empezar a "pen-
sar', xa perdiches. No mundo
da interaccién en tempo real,
800 ms é unha eternidade. E a
diferenza entre unha conversa
fluida e falar por walkie-talkie
con atraso.

2. O cddigo sucio: o coci-
fieiro con manoplas

Aqui entra a segunda métrica
asasina. O tempo de cdmputo.
Na vida real: o camareiro xa vol-

veu de Alemaia co teu pedido.
Agora o cocineiro ten que pre-
parar o prato. Pero resulta que o
teu cocifeiro (o teu cédigo) estd
a tentar cortar cebola cunhas
manoplas de forno postas e un
coitelo de manteiga.

Iso é o que pasa cando usas
librerias de Python pesadisimas
para tarefas sinxelas, ou cando a
tua base de datos fai consultas
redundantes. Estas a queimar
CPU ao parvo. E na nube, quei-
mar CPU é queimar billetes de
50 euros.

O dato financeiro: a factu-
ra daluz e a paciencia

"Vale, Omar, pero a |A é lenta
de seu, o usuario enténdeo".

Non. Non o entende. E vou-
cho demostrar coa carteira.

Se estds a montar un sistema
de atencién ao cliente con voz
(Voicebot) ou un asistente de
compras, cada milisegundo de
atraso (latencia) traducese en
"friccién cognitiva". Se eu lle pre-
gunto ao teu bot "tedes stock?"
e tarda 2 segundos en contestar,
0 meu cerebro asume que é
estupido ou que se colgou.

O resultado é o mesmo que
no artigo que escribin sobre
webs lentas: abandono. Estas a
pagar pola API de IA (carisima),
estds a pagar polo servidor (ca-
risimo) e o cliente vaise porque
a experiencia é pastosa. E como
mercar un Ferrari e poierlle
rodas de madeira.

Caso de estudo: o algorit-
mo perfecto no servidor
equivocado

Para que vexas que isto non
é teoria de salén, vou contar un
caso real que diagnosticamos
na mifa Axencia PonteClick.
Manterei o0 anonimato, pero
digamos que é unha startup
galega prometedora.

A situacién: crearan un
modelo de recomendacion
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Sobre o autor: Omar Tissir
é consultor tecnolodxico
e CEO de PonteClick.
EspecialistaenlAe
WPO, escribe sobre
rendibilidade dixital
desde Galicia.

brutal. Sabia exactamente que

produto querias antes de que ti

o soubeses.

O problema: a web tardaba
4 segundos en mostrar esa
recomendacién. O CEO culpaba
ao modelo de IA: "E que é moi
complexo, necesita tempo".

O diagnéstico técnico (o que
non se ve): meter nas tripas do
sistema e... sorpresa. O mode-
lo de IA tardaba sé 200ms en
inferir a resposta. Era unha bala.
Onde estaban os outros 3.8
segundos?

1. A base de datos estaba a
pedais: para alimentar a
IA cos datos do usuario, o
sistema facia unha consulta
SQL nefasta a un servidor sa-
turado (metafora: o cocifeiro
buscando os ingredientes
nun rocho s escuras).

2. A viaxe a Frankfurt: o servidor
da web estaba en Madrid, a
base de datos en Paris e a API
de IA en Virginia (EE.UU.). Os
datos estaban a dar a volta ao
mundo en cada clic.

A solucién (fontaneria, non
maxia): non tocamos nin unha
lifia do algoritmo de IA. O que
fixemos foi WPO (Web Perfor-
mance Optimization) puro e
duro:

+ Limpamos as consultas & base
de datos (indices, caché).

+ Movemos o que puidemos o
Edge.
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O resultado? O tempo baixou
a 0.8 segundos. As vendas subi-
ron. A "intelixencia" do sistema
non cambiou, pero de supeto
parecia mais intelixente porque
era rapida.

O reto para Galicia: menos
APIs e mais "ferro" local

Aqui é onde me pofio a gorra
de analista rexional.

Galicia ten unha rede de fibra
envexable. Temos os tubos. Pero
faltanos o Edge. Seguimos de-
pendendo demasiado de que os
nosos datos viaxen aos grandes
hubs europeos.

A solucién non é s6 contratar
mais largo de banda. A solucién
é o Edge Computing. Isto signi-
fica achegar o procesamento
ao usuario. Que o teu algoritmo
non se execute en Alemana,
sendn nun nodo no Porrifio ou
0 mais preto posible do punto
de intercambio.

Se queremos que Galicia sexa
unha potencia en IA, temos que
deixar de pensar sé no software
e empezar a preocuparnos pola
fisica. Necesitamos centros
de datos de proximidade e
arquitecturas que entendan que
a luz, ainda que rapida, non é
instantanea.

Guia practica: o que podes

facer hoxe mesmo
Se es un responsable técnico

ou un directivo TIC, aqui tes
deberes:

1. Mide o teu TTFB real. Non me
vale que me digas "vai rapido
na mifa fibra de 1GB". Usa
ferramentas reais. Se o teu
servidor tarda mdis de 200ms
en responder antes de proce-
saralA, tes un problema de
fontaneria.

2. Audita o teu cédigo Legacy.
Antes de meter IA, limpa a
casa. Se o teu backend é un
espagueti de cédigo ineficien-
te, a |A sé vai a amplificar o
desastre.

Cédigo limpo = Menos
consumo = Menos latencia.

3. Caché, Caché, Caché: A res-
posta mdis rapida é a que non
se ten que calcular. Se a tda IA
responde o mesmo @ mesma
pregunta, gardao en Redis.
Non gastes computo duas
veces. ll

A exposicion Mundo
Expandido chegara a
Cidade da Cultura en

febreiro

Xunta e a Fundacion
Telefénica exhiben
desde febreiro no

Museo Centro Gaias a ex-
posicién Mundo expandido.
Entre o fisico e o virtual, unha
proposta que convida a
reflexionar sobre os limites
entre a realidade material

e a simulacién dixital, ex-
plorando a pulsién humana
por crear e habitar mundos
virtuais.

A través dun percorrido
por mais de 80 pezas, a
mostra reldine instalacions
inmersivas, videoxogos,
aplicacions de realidade au-
mentada e obras de artistas
nacionais e internacionais.
O itinerario complétase
con obxectos historicos
dos séculos XVl e XIX que
xa experimentaban coa
tridimensionalidade, como
a caixa Optica, o diorama ou
0s visores estereoscopicos.

Mundo expandido propén
afondar no impacto da crea-

cion de mundos e avatares
virtuais e nas suas impli-
caciéns éticas, filosdficas,
legais, sociais e econdmicas.
A globalizacién, a hipervi-
xilancia, a desigualdade,
as identidades dixitais ou
a organizacion social e os
codigos de conduta nas
comunidades virtuais son
alguns dos temas de plena
actualidade que atravesan
unha exposicion centrada
nunha sociedade situada
entre o real e o virtual.
Tratase dun proxecto da
Fundacion Telefénica que
se puido ver inicialmente na
sua sede en Madrid entre
novembro de 2023 e maio
de 2024, e que posterior-
mente itinerou ao Perd, con
exhibicién no Museo de
Arte de Lima entre xufio e
novembro de 2024. A sua
chegada ao Museo Centro
Gaids da Cidade da Cultura
supon a primeira itinerancia
en Espafa desta mostra.
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Cen anos
de television

Por Henrique Neira

ndicar a data exacta na

que naceu a television

é ben dificil porque

como sucede con moitos

outros inventos chégase
a este por acumulacion de inno-
vacion. Por exemplo, o inventor
escocés Alexander Bain ideou
entre 1843 e 1846 unha maqui-
na para escanear unha imaxe
nun punto e reproducila noutro,
antecedente do fax -tecnoloxia
hoxe obsoleta ante o desprega-
mento de Internet-. Mentres, o
enxefeiro eléctrico aleman Paul
Nipkow patentou en 1884 en
Berlin un disco xiratorio capaz
de escanear imaxes lifia a lifa
e o cientifico ruso Constantin
Perskyi cufiou o termo tele-
visiéon nun texto presentado
no Congreso Internacional da
Electricidade de Paris 0 24 de
agosto de 1900.

Por fin, 0 25 de marzo de
1925 o inventor escocés John
Logie Baird ofreceu unha de-
mostracion publica en Londres
na que amosou imaxes de
siluetas en movemento nunha
primitiva pantalla.

Case un ano despois, 0 26
de xaneiro de 1926, Baird fixo
unha demostracion publica
cunha versién mellorada do
invento ante membros da Royal
Institution briténica, usando un
sistema electromecanico para a
exploracién da imaxe e transmi-
tindo a dun rostro en move-
mento a través dun sinal de ra-
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dio e amosando luces, sombras |

e detalles. Esta é considerada a
emisién pioneira no mundo en
incorporar as tecnoloxias que
se continuarian perfeccionando
nas décadas seguintes.

En 1928, a compania Baird
Television Development Com-
pany/Cinema Television emitiu
o primeiro sinal de television
transatlantico entre as cidades
de Londres e de Nova York e
experimentou coa primeira
transmisién desde a costa ata
un barco. Algunhas emisions
non eran en directo, senén
que as veces o que se facia era
gravar un acontecemento nun
rolo de filme e logo escanealo e
emitilo.

O 3 de xullo de 1928 faise a
primeira transmisién de imaxes
a cor; as innovacions continua-
ron en Europa e en América e no
mesmo 1928 comeza a operar a
primeira emisora de television, a
W2XB (despois WRGB) desde as
instalacions da General Electric
en Schenectady, Nova York.

En 1929, a tecnoloxia da
compaiiia de Baird foi adop-
tada pola British Broadcasting
Corporation (BBC) e arredor de
1930 comercializouse o televisor
Plessey, o que permitiu que
arredor de 3.000 familias britani-
cas puideran nesa década seguir
as emisions experimentais da
época.

pidenans f 3
0 - |

i
¥s

Para 1932, a compafnia de
Baird xa instalara transmisores
de televisién en Paris (no ultimo
andar da Torre Eiffel), Berlin,
Roma, Londres e Moscova. Pero
0s novos sistemas electrénicos
de exploracién de imaxe da
compaiiia Marconi deixou a
tecnoloxia de Baird obsoleta.

As primeiras probas da
television en terras hispanas
tiveron lugar en Burgos o 25
de novembro de 1938, cando
autoridades do réxime nazi ale-
man lle presentaron a Franco a
"fonovisién", unha tecnoloxia de
Telefunken para a transmision
de son e imaxes a longas distan-
cias, realizando unha demostra-
cién en directo de transmisiéon
de imaxes en movemento entre
dous puntos da cidade.

A Guerra Civil e a posterior
Segunda Guerra Mundial fixe-
ron que a primeira demostra-
cién publica da television fose
case unha década despois; en
concreto, 4s 12.45 horas do 10
de xuio de 1948, durante unha
exposicion de tecnoloxia na
feira internacional de comer-
cio celebrada no Palacio de
Montjuic de Barcelona, na que
a firma Philips Ibérica instalou
unha camara conectada por ca-
ble a un monitor situado a trinta

metros de distancia. Enriqueta
Teixido e Enrique Fernandez
foron os primeiros locutores en
aparecer en pantalla.

En agosto de 1948, a Radio
Corporation of America (RCA)
realizou probas de emisién cun-
ha corrida de touros do Circulo
de Bellas Artes, de Madrid, pero
a calidade de imaxe e o son foi
tan mala que moitas persoas
que pagaran para ver o novo
invento pediron o reembolso
das entradas.

A partir desa data, realizéron-
se diversas probas técnicas e
emisidns de proba con novas
tecnoloxias, e finalmente o0 28
de outubro de 1956 Television
Espafiola comezou as suas
emisiéns regulares desde un
chalé no Paseo de La Habana en
Madrid.

O 1 de setembro de 1961
inaugurase o primeiro centro
emisor de television de Galicia,
no compostelan Monte Pedroso,
que nas primeiras décadas
levou as imaxes da Televisién
Espanola a boa parte da comu-
nidade. A Television de Galicia
(TVG) estreouse os dias 24 e 25
de xullo de 1985 e en xullo de
1995 comezou a sUa presenza
en Internet a través da web
www.crvtg.es. ll

Numero 270



Innovacion no cole

A Secretaria Xeral da Lingua apoia proxectos nos centros
educativos que fomenten o galego

NS

Secretaria Xeral da

Lingua publicou

a convocatoria

(noDOGdo 13de

xaneiro) de axudas
para o desenvolvemento de
proxectos que fomenten o uso
do galego nos centros educati-
VOSs que impartan ensinanzas de
niveis non universitario. Tratase
dunha iniciativa para “reforzar
a dimensién comunicativa do
galego facilitando ao alumnado
unha oferta educativa que lle
axude a percibir a utilidade da
lingua e o capacite para o seu
uso correcto e eficaz’, sinalou a
Secretaria.

A convocatoria establécese
un programa de actividades de
fomento do idioma en cada cen-
tro, no marco do seu proxecto
lingistico e coa participacion
de toda a comunidade escolar,
con especial atencion as lifas
de actuacién que permitan un
incremento do uso do galego
nas actividades extraescolares e
complementarias.

As propostas deberan ser
promovidas polos equipos de
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dinamizacién da lingua galega

ou polo profesorado responsa-

bel do proxecto de cada centro
de ensino, que teran un mes de
prazo para a slia presentacion a
partir de mana.

Unha vez recibidas as iniciati-
vas, configurarase para a sua va-
loracion unha comision provincial
de cualificacién e unha comision
central dentro da Secretaria Xeral
da Lingua, que homoxeneizara
os criterios a aplicar e formulara a
resolucién das axudas.

Alguns dos puntos que se
terdn en conta principalmente
para levar a cabo esa valoracién
son o grao de implicacién activa
dos membros da comunidade
no proxecto (pais/nais, titores,
profesorado ou alumnado e
persoal da administracion); o
nivel de utilizacién das novas
tecnoloxias (creacién de paxinas
web e blogs ou material audiovi-
sual); o grao de colaboracién con
outras institucions, entidades ou
asociaciéns externas ao centro,
asi como a relacién con outros
espazos educativos no desefo da
planificacién linguistica. B

) Proxecto Nos
colabora coas
empresas

Proxecto No6s, proxecto
impulsado pola Secre-
taria da Lingua e mate-

rializado pola USC para reforzar
a presenza do galego nas
tecnoloxias dixitais avanzadas,
comezou o ano facendo unha
chamada & colaboracién empre-
sarial no marco de ALIA.

Tratase dunha proclama dirixi-
da empresas e entidades intere-
sadas en participar na ideacion,
desefio e desenvolvemento de
casos de uso que apliquen os
recursos derivados do Proxecto
N6s ao longo de todas as suas
fases de execucion.

Poderan participar firmas e
entidades cun produto, un servi-
zo, unha aplicacién ou unha idea
para seren desenvolvidos/as en
galego. “Poderan beneficiarse
do noso apoio e recursos para
o desenvolvemento de casos
de uso baseados en tecnoloxias
linguisticas e IA en galego’, expli-
can dende o equipo de N&s.

IV premio de oratoria en

ormato podcast Ramon Otero

Pedrayo

Aso-
ciacion
Amigos

de Otero Pedrayo
convoca, coa
colaboracion da
Secretaria Xeral
dalingua, a
cuarta edicién do
Premio de Ora-
toria en Formato
Podcast "Ramén
Otero Pedrayo",
coa finalidade de
incentivar a ex-
presion correcta
e as habilidades
comunicativas
mediante o culti-
vo da expresion
oral e da oratoria
(da que, segundo
lembran as duas
entidades, o

escritor ourensan
foi un mestre),
con técnicas
actuais para a
sociedade dixital.

O certame esta
destinado a es-
tudantesde 15 a
18 anos de idade
gue cursen es-
tudos de educa-
cién secundaria
obrigatoria, ba-
charelato, graos
universitarios
ou mestrados.

A participacion
sera individual
ou en grupo.

Os temas
preferentes das
pezas que se
presenten ao
premio seran o

medio ambien-
te, a paisaxe, a
sostibilidade, o
territorio, o patri-
monio, a historia,
a xeografia, a
etnografia, a
comunicacion
oral e a tradicién
oral. Todos temas
do universo ote-
riano. O idioma
sera o galego.

As pezas envia-
ranse ao correo
da asociacién:
amigos.de.otero.
pedrayo@gmail.
com entre o 10
de febreiro e 0 25
de xullo de 2026.
Bases disponibeis
no Portal da Lin-
gua: lingua.gal.
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Chega a VIl edicién do programa 217

dias co Galego e +

O secretario xeral

da Lingua, Valen-
tin Garcia, participou no
colexio Alvarez Limeses, en
Pontevedra, na apertura da
oitava edicién do progra-
ma 21 dias co Galego e +,
impulsado pola Xunta en
colaboracién con “toda a
comunidade, entre alum-
nado, mestrado e persoal
dos centros, que partici-
pan voluntariamente” O
obxectivo do proxecto,
cuxo blog (blogs.xunta.
gal/21diascogalegoemais)
funciona como principal
foco de informacion e de
actividade, é mergullar aos
escolares no uso do galego
baixo o reto-desafio de
facelo durante 21 dias.

Esta nova edicién esten-
derd as suas actividades ata
0 6 de febreiro, estan invo-
lucradas un total de 3.760

persoas, cuxas propostas
quedaran reflectidas nas
redes sociais do programa
e no blog 21diascogale-
goemais.gal, o soporte
central do programa, onde
se mostrardn as creacions
de cada colexio. Ademais,
manterase a colaboracién
co espazo Galicia por Dian-
te da Radio Galega, que lle
dara difusién as acciéns
que se fagan ao abeiro
desta proposta.

O secretario xeral lem-
brou que esta iniciativa de
dinamizacién linguistica
naceu para estimular o uso
do galego no alumnado
e perfeccionalo dentro e
fora das aulas. Ten a sua
orixe nunha experiencia
que se puxo en marcha
desde 2013 no Instituto
da Pobra do Caraminal,
da man da profesora Pilar

Ponte, e que mesmo chegou
recibir en 2015 un premio
de innovacién en dinami-
zacion linguistica, en 2016
un recohecemento da Real
Academia Galega e no 2019
o Premio da Cultura Galega
na categoria de Lingua.
Desde o ano 2019 foi asumi-
do pola secretaria xeral da
Lingua e a el adhirense os
centros educativos de xeito
voluntario.

Neste curso 2025/26 no
programa participan volun-
tariamente o colexio Isidro
Parga Pardal, de Oleiros; o
centro dos Tilos, en Teo, e
ainda na provincia corunesa,
o Anxo da Garda, na cidade
herculina. Tamén o colexio A
Ponte e o Benigno Quiroga
Ballesteros, de Lugo. A estes
engadenselle en Pontevedra
o centro Alvarez Limeses
e os colexios Ria de Vigo e
Amor de Dios, en Vigo. En
Ourense participan o colexio
A Ponte e o Irmans Villar” Bl

0 Consello da
Cultura Galega
un especial en
lifia sobre Otero
Pedrayo

11—

Humor tecnoléxico de Henrique Neira

-

#En decembro houbo un apagon
en San Francisco e como os
semaforos deixaron de ter luz
moitos robotaxis pararon e
provocaron atascos.,, -

Pois cando non haxa
luces & noite

teran que guiarse

pobo setestrelo. ..

No marco do Ano

Oteriano, que
celebra o 50 cabodano
do sobranceiro escritor
ourensan, o Consello da
Cultura Galega (CCG) abriu
no seu sitio web un espazo
(consellocultura.gal) que
concentra todos os recur-
sos elaborados pola insti-
tucién ao fio do patriarca
das letras galegas.

Discursos, epistolas, pu-
blicaciéns, gravaciéns so-
noras, especiais, a entrada
biografica e outros fondos
documentais (artigos, ma-
nuscritos, etc.) componen
este espazo que estara en
permanente actualizacion,
explica o CCG, engadindo
que “con Otero Pedrayo
abrese unha nova forma
de acceso aos contidos
do CCG a través dos seus
protagonistas”.

Neste espazo web
concéntranse recursos xa
elaborados pola institucion
para facilitar o seu uso
e consulta nun ano que
concentrara numerosos
eventos e iniciativas ao
redor do escritor ourensan.
O novo recurso permite
acceder a producién do
CCG sobre case un milleiro
de persoeiros da cultura
galega histérica e contem-
poranea en permanente
actualizacion. i
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A Coruna acollera os dias4 e 5 de
febreiro o cumio REAIM 2026

O presidente da De-

putaciéon da Coruia,
Valentin Gonzéalez Formo-
so, participou no Pazo da
Capitania na presentacion
do Il Cumio Internacional
sobre o Uso Responsable
da Intelixencia Artificial no
Ambito Militar (REAIM 2026),
que se desenvolvera os dias
4 e 5 de febreiro no PALEXCO
da Coruna.

O acto contou tamén coa

participacién da secretaria
de Estado de Defensa, Am-

paro Valcarce; do director
xeral do Centro de Sistemas
e Tecnoloxias da Informa-
cidén e as Comunicacions
(CESTIC), o tenente xeneral
José Maria Millan Martinez;
e do primeiro tenente de
alcaldesa do Concello da
Coruna, José Manuel Lage
Tunas.

Durante a sda interven-
cién, Valentin Gonzaélez
Formoso puxo o acento na
importancia de abor-
dar o desenvolvemento

da intelixencia artificial
desde unha perspectiva
compartida, responsdbel

e internacional. Formoso
destacou a importancia de
que a Axencia Espanola de
Supervision da Intelixencia
Artificial (AESIA) tefia a sUa
sede na cidade da Corufa.
Segundo afirmou, trata-

se dunha iniciativa que
representa “a esperanza de
futuro de sectores como o
audiovisual ou o tecnoloxi-
co en toda Galicia"

A secretaria de Estado de
Defensa, Amparo Valcarce,
explicou que o lll Cumio
REAIM 2026 convertera a
Coruia nun punto de en-
contro internacional para
debater sobre os retos,
riscos e oportunidades
da IA no ambito militar,
reunindo 25 delegaciéns
internacionais e a mais de
600 congresistas proceden-
tes de todo o mundo. B

Youtubeiras IX celebra gala final 0 7 de
febreiro no Jofre de Ferrol

A novena edicién dos

Premios Youtubeiras+
xa ten finalistas. Un total de
28 canles competiran polos
sete galardéns dun certame
que volve bater a sia marca
histérica de participacién,
cun total de 126 inscritas. A
gala de entrega de premios
celebrarase o vindeiro 7 de
febreiro no Teatro Jofre
de Ferrol e o acceso
serd libre até comple-
tar a capacidade.

Os galardéns estan
organizados polos ser-
vizos de normalizacién
linglistica de varios
concellos (Ames, Car-
ballo, Ferrol, Moaia,
Narén, Oleiros, Ponte-
vedra, Rois, Santiago
de Compostela e Teo),
polas universidades de
Santiago de Compos-
tela, A Coruna e Vigo e
mais pola Deputaciéon
da Coruia, entidade
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que forma parte da orga-
nizacién desde a primeira
edicion e que financia cada
ano a gala de entrega.

Na cita participaron o
rexedor ferrolan, José Ma-
nuel Rey, e maila deputada
de Igualdade, Lingua e Dere-
itos Civis, Sol Agra, ademais
da concelleira Patricia Cons.

A cerimonia de entrega de
premios comezara as 19:00
horas e estara conducida
por Carlos Vieito, de Exército
Mekemeke, e Leila Fernan-
dez, d'O Faiado Pdédcast. Os
billetes poden retirarse de
balde a través da plataforma
ataquilla.com ou no despa-
cho do Teatro Jofre o propio
diadagala. l

Vitae achega un
curso avanzado
sobre habilidades
comerdiais

Este mes de febreiro

imos ter unha nova
oportunidade para optimi-
zar o noso labor profesional
comercial grazas as novas
ferramentas avanzadas, da
man de Vitae Consultores.
Estamos a falar do curso
Habilidades Comerciais para
Comerciais e Non Comer-
ciais, de 18 horas de dura-
cién, que se desenvolve os
dias 10,12, 18,19,24 e 26
de febreiro de 2026.

Contextualizando esta
actividade formativa, a
consultora galega explica
que na contorna actual,
profundamente dixitalizada
e marcada por tecnoloxias
que transforman os mode-
los tradicionais de negocio,
o rol comercial evolucionou
de forma radical: “Hoxe, o
cliente ten acceso directo
as mesmas ferramentas
que as empresas, € mesmo
pode configurar a sta pro-
pia oferta desde a web do
fabricante”.

Esta nova realidade
esixe unha transformacién
profunda na maneira de
vender e comunicar valor, e
é ai, neste punto de trans-
formacion (ilustrandoo e
familiarizandonos con el)
onde entra en Xogo O curso
sobre habilidades comer-
ciais de Vitae Consultores,
que explica que “o curso
esta desefiado para desen-
volver as habilidades rela-
cionais clave que permiten
comercializar produtos e
servizos de forma efectiva
nun mercado altamente
competitivo”.

A persoa encargada de
impartir o curso sera Javier
Rovira, licenciado en De-
reito e Administracion de
Empresas polo ICADE, mes-
trado en Direccién Xeral
polo IESE e Doutorado en
Economia de Empresa (DEA
pola Universidade Rei Xoan
Carlos). &
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O novo Body Scan 2 consiste
nunha bascula conectada que
combina mais de 60 biomarca-
dores, novas mediciéns de grao
clinico e modelos de inteli-
xencia artificial aplicados ao
diagndstico temperan.

O Body Scan 2 analiza catro
grandes dreas fisioloxicas: o
rendemento do corazén, o risco
de hipertension, a saude arterial
e a saude celular e metabdlica.
A combinacién de cardiografia

Withings converte a bascula no
monitor de saude mais completo

por impedancia, electrocar-
diograma de seis derivacions,
velocidade da onda de pulso e
BIS de ultra alta frecuencia per-
mite medir pardmetros como
aidade cardiaca, a elasticidade
vascular, a idade celular ou os
primeiros indicios de desregula-
cién glicémica.

Prevese a sua comerciali-
zacion no segundo trimestre
de 2026 a un prezo de 499,95
euros.

[\
)

A nova camara de Ricoh aposta
polo branco e negro

A Ricoh GR IV Monochro-
me elimina o filtro de cor
habitual nos sensores CMOS
e prescinde da interpolacion
necesaria para xerar imaxes
en cor. Cada pixel capta
directamente a informacién
de luminosidade, o que
permite unha definicion mais
nitida, unha gradacién tonal
mais rica e a posibilidade de
acentuar o gran en sensibi-
lidades altas, un efecto moi
apreciado polos amantes da
fotografia analdxica.

Unha nova cdmara instantanea

Incorpora un sensor
CMOS APS-C de 25,74
Mpixeles, estabilizacion de
imaxe por desprazamento
do sensor, obturador elec-
trénico de ata 1/16000 s e
un obxectivo equivalente a
28 mm f/2.8.

Estara disponible nos
EE.UU. a mediados de
febreiro cun prezo recomen-
dado de 2.199,95 ddlares
(prezo bastante superior aos
1.499,95 délares da Ricoh
GR IV con sensor a cor).

recupera o espirito dos 8 mm

Fujifilm anunciou o
lanzamento da instax
mini Evo Cinema, un
novo modelo da sua
serie de camaras ins-
tantaneas hibridas Evo
que combina fotogra-
fia, video e impresidn
instantanea nun Unico
dispositivo inspirado na
Fujica Single-8 de 1965,
que chegara ao noso

mercado a un prezo de
379,99 euros.

A serie Evo caracteri-
zase por integrar unha
pantalla LCD traseira que
permite visualizar as cap-
turas antes de imprimi-
las, ofrecendo ao usuario
maior control creativo. A
mini Evo Cinema mantén
esta filosofia e da un
paso mais ao permi-

tir non s6 a toma de
fotografias, senén tamén
a gravacion de videos
curtos. Estes clips poden
transformarse nunha im-
presién instax acompa-
fAada dun cédigo QR que
enlaza co video orixinal,
de maneira que a imaxe
fisica funciona tamén
como porta de acceso
ao contido dixital.
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Volve un dos mandos mais
iconicos da informéatica

Retro Games anunciou o lanzamento de TheQuick-
Shot Il, unha reinterpretacion moderna dun dos joys-
ticks mais emblematicos da era dos microordenadores
domésticos dos anos 80. O novo mando chegard ao
mercado o 30 de xaneiro, figurando en distintas
tendas a un prezo de 39,99 euros.
TheQuickShot Il recupera a silueta
inconfundible, o tacto e a actitude
arcade do Quickshot Il orixinal,
incorporando ao tempo melloras
propias do hardware actual. Trata-
se dun mando con conexiéon USB
e funcionamento plug and play, pen-
sado para levar a experiencia do xogo
retro a plataformas contemporaneas
sen renunciar a esencia dun dos periféricos
mais lembrados da historia do videoxogo doméstico.

-

Un teclado para smartphones
con carga magnetica

Clicks Technology, compa-
fifa britanica que comercializa
fundas para mobiles que
integran un teclado fisico
(buscando asi satisfacer aos
nostalxicos de BlackBerry),
anunciou o lanzamento do
Power Keyboard, un te-
clado compacto dese-
fado para mellorar a
escrita e a interaccion
en dispositivos como
teléfonos mobiles,
tabletas, televisores
conectados e dispo-
sitivos de realidade
aumentada e virtual.
O Power Keyboard
conéctase a teléfo-
nos mediante imans
compatibles con
MagSafe ou Qi2 e
pode empregarse
xunto con fundas xa
existentes. Ao des-
prazar a escrita féra
da pantalla, libérase
espazo visual e man-
ténense os atallos de
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teclado habituais dos sistemas
operativos mobiles, o que
facilita a navegacién e o uso
de aplicacions.

Integra unha bateria interna
de 2.150 mAh que alimenta o
propio teclado e pode servir

como bateria externa sen fios
para o mébil, mediante carga
magnética. Pode emparellarse
con varios equipos a vez e
permite cambiar entre eles
mediante atallos de teclado.
Pode reservarse por 68,95
euros, prevéndose que chegue
ao mercado en primavera a un
prezo de 93 euros.

one |
—

Honor lanza unha
copia do iPhone
Pro Max co do-
bre de bateria

Os fabricantes chineses non
tefien moito pudor a hora de
plaxiar aos seus competido-
res, sendo un caso evidente
o do novo Honor Power2,
presentado na China como un
smartphones cunha bateria
de grande capacidade (10.080
mAh) e un desefio extraordi-
nariamente parecido ao do
iPhone 17 Pro Max, contando
incluso cunha versién en cor
laranxa.

Funciona cun procesador
MediaTek Dimensity 8500
Elite, acompanado de 12 GB
de RAM LPDDR5X e almace-
namento UFS 4.1 en opciéns
de 256 ou 512 GB. A pantalla
ten un panel AMOLED de 6,79
polgadas con resolucién 2640
x 1200 pixeles, unha taxa de
refresco de ata 120 Hz e un
brillo pico de 8.000 nits.

O dispositivo chega ao merca-
do chinés cun prezo de saida
de 2.699 iuans (331 euros), dis-
poiible en tres cores (laranxa
amencer, negro noite e branco
neve) e con caracteristicas
salientables como resistencia
IP69K e un grosor de s6 7,98
milimetros, resultando este
ultimo detalle se temos en
conta a capacidade da sua
bateria.
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PC, PS5, Xbox Series X|S, Nintendo Switch 2

PRAGIVIATA

A demo permitira optimizar a version para PC

sta previsto que o

24 de abril chegue

ao mercado
Pragmata, un novo xogo de
accion e aventura de ciencia
ficcion de Capcom, que
dende o mes de decembro
conta cunha version de
demostracion exclusiva en
Steam, o que resulta un tan-
to sorprendente pola antela-
cién deste adianto do xogo,
pero compre aplaudir a
iniciativa, xa que os respon-
sables do titulo recofiecen
que fixeron tal para poder
optimizar debidamente a
version para PC do xogo.

Dada a grande diversida-

de de equipos informaticos,
a realizacién de axustes para
escenarios tan variados é

cero

todo un reto, de ai que a
version de demostracion
para PC leve xa varias sema-
nas disponiibles, facilitando
asi a realizacién de probas,
para optimizar tanto o
rendemento do xogo como
o sistema de control (xa que
en PC sera incluso posible
gozar do xogo con teclado
e rato).

Pragmata é unha aventura
futuristica na que Hugh
Williams e unha androide
con forma de nena, Diana,
deberan unir forzas para
sobrevivir nunha xélida esta-
cién lunar de investigacion.
O xogo estara disponible
para PC, PlayStation 5, Xbox
Series X|S e incluso Ninten-
do Switch 2.

PC, PS5, Xbox Series X|S, Nintendo Switch 2

JAVIES BOND

O novo xogo adia o seu lanzamento un par
de meses

Onteractive

anunciou un

adiamento de
dous meses no lanza-

Segundo explicou o
estudio danés (que tamén
conta con oficinas en
Barcelona), o equipo esta
mento de 007 First Light, totalmente centrado en
que finalmente chegard  ofrecer «unha experiencia
ao mercado 0 27 de maio  James Bond inesquecible»,
de 2026. A compaiiia que combine acciéon espec-
xustifica a decisiéon na tacular, viaxes internacio-
necesidade de disporde  nais, espionaxe, gadgets,
mais tempo para pulirun  persecuciéns en coche e
proxecto que cualifica outros elementos iconicos
como o mais ambicioso do universo do axente 007.
da sua traxectoria. Esta Como desenvolvedora e
espera non deberia facer- editora independente, a
se longa, xa que estamos  empresa considera que
ante un xogo que se des-  este adiamento permitira
velou hai medio ano,en  garantir que o xogo acade
contraste con titulos que o nivel de calidade que os
se anuncian con anos de  xogadores agardan desde
antelacion. o primeiro dia.
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SUPER WODEN

Nova entrega da serie de videoxogos

vigués Victor
Justo Dacruz,
mais cofecido
polo nome de ViJuDa no
ambito dos videoxogos,
vén de lanzar Super
Woden: Rally Edge, un
novo spin-off da serie
Super Woden, que pode
adquirirse a un prezo
promocional de 8,95
euros.

O titulo prop6n unha
reinterpretacion do
xénero de rallies cun
enfoque claramente
arcade, afastado do rea-
lismo estrito e centrado
na diversion directa.

No apartado visual, o
titulo presenta un estilo
gréafico renovado e coida-
do ata o ultimo detalle,
acompanado dunha ban-
da sonora orixinal com-
posta especificamente
para transmitir a tensién e
a épica propias do rally.
Ademais do contido
para un sé xogador, Super
Woden: Rally Edge inclte
multixogador local para
ata catro persoas en pan-
talla dividida e rexistro
de tempos en lina, co
obxectivo de competir
polos mellores récords a
nivel global.
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PC, Nintendo Switch, Nintendo Switch 2, PlayStation
4, PlayStation 5, Xbox One, Xbox Series X|S

HOL L OV KNIGHIT:

SILKSONG

Recibird unha expansién de balde en
2026

estudio aus-
traliano Team
Cherry fixo ba-
lance do lanzamento de
Hollow Knight: Silksong
coincidindo co peche
do seu ano de estrea e
aproveitou para adiantar
boa parte dos seus
plans de futuro, cunha
expansién gratuita xa
en desenvolvemento,
unha versién renova-
da de Hollow Knight
para Nintendo Switch
2 e multiples melloras
técnicas que chegarén a
todas as plataformas ao
longo de 2026.
A primeira gran expan-
sion de Hollow Knight:

Silksong, que xa esta en
desenvolvemento, trata-
se dun contido adicional
de tematica mariia, con
novas areas, xefes, ferra-
mentas e desafios, que
sera de balde para todos
0S usuarios.

O estudio mantén
polo de agora en segre-
do os detalles concretos,
ainda que confirmou
que se publicara en 2026
baixo o titulo Hollow
Knight: Silksong - Sea of
Sorrow. Paralelamente,
Team Cherry anunciou
que estd a traballar
nunha version actualiza-
da de Hollow Knight para
Nintendo Switch 2.




Reivindicandonos
en clave gamer

Os videoxogos e as realidades virtuais dan
nova voz a nosa cultura

A Fundacion Carlos Casares
compartiu o palmarés da sua

Game Jam

botella de augardente para que
a calada lle sexa propicia, busca
topar co monstro que lle levou
o pai nunha noite de ardentia.
Augardentia foi desenvolvido
por Antia Roig Regueira (pro-
gramacion, arte e desefio de
x0gos); Alba Barbadillo Véazquez
(quidn); e Eduardo Rodriguez
Poch (musica e desefio de son),
e coa curiosidade de que o pa-
sodobre de Canexol, que soa no
x0go, foi composto tamén para
0 xogo. Tratase dunha proposta
arcade con estética pixel art
con inspiracién en xogos como
Dredge e na que o humor e as
mecdnicas van interactuando a
medida que o xogo progresa.
“Unha primeira xuntanza ser-
viunos para localizar a historia
orixinal e desbarrar un pouco
sobre as interpretaciéns multi-

ples do texto, todo un descu-
brimento para nés’, comentan
os ganadores. A “augardente
brava” de Lobo Negro serviu de
“fio condutor para afastarnos
da literalidade do conto de
Casares”. O equipo traballou

no desefio e programacion, na
composicién sonora e musical,
na memoria, trazos culturais

e linguaxe marifieira das Rias
Baixas e na confeccién dunha
“historia coherente co relato
pero independente do mesmo”.
No proceso, o equipo “aprendeu
ben de nomes de estados do
mar, a escuma e as ondas, e non
menos receitas suculentas”.

O segundo premio recibiuno
o equipo formado por Alvaro
Ezequiel Martos Suero (pro-
gramacion e desefio); Andrea
Victoria Salgado Errada (arte e
interfaces) e Manuel Sanjurjo
Penas (arte e producién). Un
polbo xigante: Lembranzas
dende o tren manéxase me-
diante clics do rato e prosegue
a historia orixinal mediante
a interaccion de mecénicas
xogabeis a modo de minixogos,
nostalxia, humor e un apartado
visual excepcional.

“Esta Jam pareceunos a oca-
sidn perfecta para experimen-
tar con este tipo de narrativa
interactiva e coa adaptacién

Reconstruida en 3D a fachada
orixinal do Portico da Gloria

Museo do Pobo
Galego mantén

modelos 3D de todas as suas
esculturas dispersas, restitui-

a procura de novas
formas de creacién
cultural na moci-
dade e xuventude,
e co obxectivo posto na dina-
mizacion da lingua galega en
novos eidos e perspectivas, a
Fundacién Carlos Casares orga-
nizou do 5 ao 12 de decembro
unha Game Jam, patrocina-
da pola Xunta de Galicia, a
Deputacion de Pontevedra e
a Deputacion da Coruia, cuxo
tema foi o universo narrativo
e literario da obra de Carlos
Casares Un polbo xigante, do
que se cumpre o 25 aniversario
da sua publicacién.
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Presentaronse 9 videoxogos
que exploraron o relato de
Casares con novas reinterpre-
tacions e historias extraor-
dinariamente creativas, coa
participacion de 18 persoas. O
xurado estivo composto por
Concepcidn Gonzélez, Beatriz
Legerén, Cristian F. Caruncho e
Miguel Valverde.

No videoxogo Augardentia,
feito en Godot, o xogador
encarna un capitan de pesca
chamado O Sentulo, fillo do
Lobo Negro de Bueu, quen nas
longas madrugadas sen lua
captura nas suas nasas seres
inimaxinabeis. Armado coa sUa

expostas as escul-

turas de Ezequiel e
Xeremias que o Mestre Mateo

pensou para para a entrada
do Pértico da Gloria nunha
mostra que mestura a inves-
tigacion histdrico-artistica
madis avanzada coas Ultimas
tecnoloxias en virtualizacién
do patrimonio. Unha das
claves da exposicién é unha
peza audiovisual que en 16
minutos achega a primeira
reconstrucion integral da
fachada do Pértico da Gloria
da que formaron parte as
duas figuras, realizada
mediante o ensamblaxe dos

das aos seus emprazamentos
orixinais.
O audiovisual é froito do




dunha obra literaria’, comentou
o equipo. O desenvolvemento
foi gratificante como proceso
colaborativo’; usando ferramen-
tas online como Miro.“Debido

a que o equipo é moi diverso

e dous dos membros son de
féra de Galicia, “coordinouse

un espazo de traballo mixto en
castelan para un produto final
en galego, e foi unha sorpresa
moi positiva comprobar o alto
nivel de galego que acadaron os
compafieiros durante o proceso’”.

O terceiro premio foi para
Carolina Fernandez Gonzalez,
quen desenvolveu a parte de
arte, e mdis para Jacobo Pérez
Gonzalez, que desenvolveu a
parte de programacién do xogo
Lusdeghds, cualificado como
“simplemente unha historia
con minuscula”. A obtenciéon
do terceiro premio foi unha
sorpresa e unha motivacién para
volver a facer cousas no futuro,
segundo indican.

O xogo, programado en
Ren’Py a modo de pequena
novela visual, reconstrue as
lembranzas a partir dun relato
en que o xogador, no papel do
receptor/a do conto, reelabora
e altera a narracién segundo
os cualificativos que usemos.
No proceso, cunha mestura de
retranca e ironia ben enfiadas,

traballo do proxecto Kosmo-
Tech_1200 da USC e o CISPAC,
responsdbel da reconstrucion
dixital do coro do Mestre Mateo
e a colaboracion da Fundacion
Catedral de Santiago e do Con-
sello da Cultura Galega.
Francisco Prado-Vilar esta a
fronte na direccién cientifica e
Alexandre Gonzélez Rivas na

oito tentdculos mudan a un
plano fantastico, cos conceptos
que as desenvolvedoras querian
plasmar no xogo.

Ademais dos proxectos gaina-
dores, houbo outras 6 interesan-
tes propostas dunha calidade e
creatividade extraordinarias

Encefalépodo, de Ivan Montes
Blanco, é un pequeno xogo
interactivo sobre un recordo que
cambia ao ser lembrado.

Eiqui sempre anoitece, de
Santiago Esturao Alzate (guién e
desefio) e Manuel Outumuro Al-
varez (programacion e desefo),
fai uso tamén dunha estética
Unica e propia para desenvolver
unha obra de realismo maxico.

Udra, de Octavia Russo (mode-
lado 3D e desefio de entornos),
Yucef Merhi (programacion) e
Diego Salinas (desefio narrativo)
foi desenvolvido como un walk
simulator.

En De esmorga, un xogo de
narracion interactiva ilustrado
de humor absurdo desenvolvido
por Rita Cid e Ivan Iglesias.

Memorias feitas polbo é un
xogo de plataformas inspirado
en Getting over it ou Jump King
desenvolvido por Gabriel Luafa.

Elaborado en Scratch, De
como un polbo chega a ser
xigante foi desenvolvido por Ivan
Alejandro Montes. i

virtualizacion e restauracion
dixital mediante a implemen-
tacién dun workflow complexo
que integra mais de once
softwares especializados (entre
eles Blender, ZBrush, Substance
Painter, Unreal Engine e DaVinci
Resolve).
Segundo explica a Universida-
de de Santiago, “a peza recupera
as policromias orixinais das
esculturas, baseandose nos
estudos de pigmentos e mo-
tivos decorativos da primeira
policromia do Pértico e en do-
cumentacién comparativa, de
xeito que ofrece unha lectura
iconogréfica da composicion e
movemento das vestimentas
e do simbolismo dos perso-
naxes”.

Deste xeito, apréciase con
nitidez o colérico visionario
Ezequiel e o desolado Xere-
mias. l

Castelao. Mirar por

Galicia superou as
34.000 visitas

exposicion de
arte dixital Cas-
telao. Mirar por
Galicia despe-
diuse da Cidade da Cultura
o domingo 11 de xaneiro
superando xa as 34.000
visitas. Organizada pola
Xunta en colaboracion
coa Fundacién Castelao,
a mostra representou a
experiencia tecnoldxico-
cultural mais avanzada ata
o momento ao redor desta
figura.

Foi un percorrido que
empregou tecnoloxias
como intelixencia artificial,
realidade virtual ou vi-
deomapping para afondar
o devir persoal, literario,
artistico e politico dunha
das figuras mais senlleiras
da Comunidade.

Enmarcada na progra-
macién da Conselleria de
Cultura, Lingua e Xuven-
tude con motivo do Ano
Castelao, celebrado en
2025, a mostra conformou-
se como unha experiencia
inmersiva e divulgativa

“que aposta por un uso
ético e rigoroso das novas
tecnoloxias de IA", en pa-
labras da Conselleria, que
lembrou que estamos ante
“un percorrido expositivo
que permite achegar ao
gran publico unha visién
anovadora da traxectoria
vital de Castelao, restau-
rando fotografias histéricas
e permitindo recrear a sUa
imaxe e ata a sUa voz, da
que se conserva un Unico
rexistro sonoro, gravado na
Arxentina en 1941".
Castelao. Mirar por Ga-
licia contou coa direccion
artistica de Carlos Seijo,
co-fundador do estudio
galego Maxina e respon-
sabel das animacions e
producién dixital desta
proposta, e coa asesoria
historica do presidente
da Fundacion Castelao,
Miguel Anxo Seixas Seoa-
ne, considerado un dos
maiores especialistas na
biografia, obra e achegas
da figura do intelectual de
Rianxo. H
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